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JOHDANTO

Pienten lasten voimaannuttaminen toimimaan ilmastonmuutoksessa -hanke
edistdd kansainvdlistd vuoropuhelua ja ilmastoliike-verkoston muodostamista
seké pyrkii korjoamaan materiaali- ja koulutuspuutteita mahdollistaen
varhaiskasvattajien ja lasten kokemuksellisen oppimisen myénteiselld tavalla.

Tama tyokalupakki esittelee ilmastokasvatuksen kdsitteen, esittelee parhaita
eurooppalaisia kdytdntodjé ja tarjoaa 15 pelin ja aktiviteetin valikoiman lasten
aktivointiin sisdllé ja ulkona sekd johtopddtoksid ja referenssejd. Se on osoitettu
opettaijille ja vanhemmille, jotka voivat kéyttdd sité oppaana lisdtdkseen lasten
luontoyhteyttd, joka on valttdmdtdntd muuttuvaan ilmastoon sopeutumisessa.

Tama tyokalupakki on osa Euroopan komission Erasmus Plus -ohjelman tukemaa
Pienten lasten voimaannuttaminen toimimaan ilmastonmuutoksessa-hanketta
(2021-2-F101-KA210-SCH-000051088). Lisatietoja kumppaniorganisaatioista
l6ytyy témadn tydkalupakin viimeisessd osiossa.
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OSA 1

MIKA ON ILMASTONMUUTOS?

Globaali ilmastonmuutos tarkoittaa koko maapallon kattavia keskimédrdisia
pitkdn aikavdlin muutoksia, jotka johtuvat pdédéasiassa ihmisen toiminnasta ja
johtavat  merenpinnan  nousuun, maapallon  l@mpdtilojen  nousuun,
vuoristojadtikdiden kutistumiseen, sddn ddri-ilmididen yleistymiseen sekd
muutoksiin  kukkien ja kasvien kukinta-ajoissa. Ilmastonmuutos vaikuttaa
kuivuuden, rankkasateiden ja merenpinnan nousun myotd myods ihmisten
elinoloihin (ruuan hinnan nousu, muuttoliikkeet jne). Romin (2021) mukaan
ilmastonmuutos vaikuttaa eri tavoin eri puolilla maailmaa. Jotkut paikat kdrsivét
kuivuudesta, toiset rankkasateista. Yhteiselld planeetallamme ilmastonmuutos
on yhteinen ongelma. Ilmastonmuutoksen seurauksista véhemmdn kdrsivien
maiden tulisi auttaa muita ja ottaa vastaan ilmastopakolaisia.

Ilmastonmuutos ei vaikuta pelkdstddn ihmisiin, vaan myoés haavoittuvassa
asemassa oleviin eldinlajeihin (merelld ja maalla), jotka eivét pysty vaintamaan
asuinpaikkaa tai sopeutumaan muuttuvaan ilmastoon. Valitettavasti ndma Lajit
kohtaavat uhkia elinympdristojen ja ravinnonléhteiden menetyksen myoété sekd
ilmastonmuutoksen aiheuttamien ketjureaktioiden vuoksi.

Tietoisuus ilmastonmuutoksen vaikutuksista on kasvanut, ja maat ympdri
maailmaa tekevdt ilmastonmuutosta koskevia sopimuksia ja ohjelmia.
Kouluttajien ndkékulmasta on arvokasta tietdd, mité ndmda ovat.
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1.1 YK:n kestdvdn kehityksen tavoitteet

Vuonna 2015 maailman johtajat sopivat 17 globaalista tavoitteesta, jotka on
saavutettava vuoteen 2030 mennessd. Kestdvan kehityksen tavoitteet tdhtddvat
kdyhyyden  poistamiseen, ympdristdbn  suojelemiseen,  toimenpiteisiin
ilmastokriisié vastaan, vaurauden oikeudenmukaiseen jokautumiseen ja rauhaan.

YK:n kestéivén kehityksen tavoitteet ovat:

@ TN GOALS

GOOD HEALTH QUALITY GENDER CLEAN WATER
AND WELL-BEING EDUCATION EQUALITY AND SANITATION

DECENT WORK AND 10 REDUGED
ECONOMIC GROWTH INEQUALITIES

1 CLIMATE PEAGE. JUSTIGE PARTNERSHIPS

1

ACTION AND STRONG FOR THE GDALS @
IHSTITUIIHHS SUSTAINABLE
! @ DEVELOPMENT
GCALS
1.2 EU:n Green Deal -ohjelma
Euroopan komissio hyvdksyi 14. heindkuuta 2021 joukon

lainsddddntéehdotuksia, joissa  esitetddn, miten se aikoo saavuttaa
ilmastoneutraaliuden EU:ssa vuoteen 2050 mennessd, mukaan lukien vélitavoite
vahintddn 55 9% kasvihuonekaasujen nettovdhennyksestd vuoteen 2030
mennessd. Tatéd silmdlld pitden  kehitetddn monia  ympdristdé-  ja
ilmastonmuutosohjelmia ja toimenpiteitd. EU:n Green Deal -sopimuksen
toimintasuunnitelman puitteissa pyritéén luonnonvaroja kdyttdmaddn harkitusti
ja minimoimaan ilmastokriisid aiheuttavia pddstéjd. Ympdristdon saastumisen
vihentdmiseen tdhtdadva politikka on yksi tdérkeimmistd toimista ndiden
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tavoitteiden saavuttamiseksi. Tdmdn sopimuksen myotd etusijalle asetetaan
ilmastonmuutosta jo ympdristdd koskevat hankkeet ja toimet EU:ssa. (EU, 2022)

1.3 Pariisin ilmastosopimus

Pariisin ilmastosopimus allekirjoitettiin COP21:ssé Pariisissa joulukuussa 2015 ja
tuli voimaan 4.11.2016. Vaikka sopimuksen allekirjoittajia oli 197, sen ratifioi
lopulta 191 maata. Pariisin ilmastosopimuksessa luodaan maailmanlaajuiset
puitteet  ilmastonmuutoksen ehkdisemiseksi rajoittamalla ilmaston
lGmpeneminen selvdsti alle 2°C ja pyrkimdalld rajoittamaan se 1.5°C asteeseen.
Sen tavoitteena on myos vahvistaa maiden kykya késitellé ilmastonmuutoksen
vaikutuksia ja tukea niitd tdssd pyrkimyksissa. (YK, 2022)

1.4 Kumppanimaiden ympdristéohjelmat
Turkki:

Turkki liittyi Kioton poéytdkirjaan vuonna 2009 ja Pariisin ilmastosopimukseen
lokakuussa 2021. Ndilld toimilla Turkki sitoutuu saavuttamaan hiilineutraaliuden
vuoteen 2053 mennessd. Tdarked askel otettiin ilmastonmuutosta koskevan
politikan ja toimien kehittdmisessd, kun kdsite "ilmastonmuutos" otettiin
kéiyttdon maan ympdristd- ja kaupungistumisministeriéssé vuonna 2021.

Kroatia:

Sopeutuminen ilmastonmuutokseen -strategia on Kroatian hallituksen
ensimmdinen  strateginen  asiakirjo, joka  sisdltdd  arvion  Kroatian
ilmastonmuutoksesta vuosien 2040 ja 2070 loppuun mennessd ja sen
mahdollisista vaikutuksista seké haavoittuvuusarvioita.

Portugali:

Portugalin hallitus on luvannut sulkea kaksi jdljelld olevaa hiilivoimalaansa
kolmen vuoden sisdllé (eli vuoteen 2025 mennessd).
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Puheenjohtajavaltio Portugali pitéd valttdmdattdémand varmistaa yhteinen
sitoumus véhentdd hiilidioksidipddstojé vahintéén 55 prosentilla vuoteen 2030
mennessd EU:n ilmastolain mukaisesti.

Suomi:

Hallitusohjelmassa nykyistd ilmastolakia (Ilmastolaki 609/20153) muutetaan
hiilineutraaliuden saavuttamiseksi vuoteen 2035 mennessé. Suomi on jo
hyvéksynyt lainsdddéntod hiilen kdytdn lopettamiseksi energiantuotannossa
vuoteen 2029 mennessé.

1.5 Fridays for Future -ilmastoliike
Mainitsemisen arvoinen on myos ilmastonmuutoslakko, jonka ruotsalainen

koulutytté Greta Thunberg kdynnisti vuonna 2018. Tdastd syntyi Fridays For
Future -liike, joka inspiroi huoria tuomaan ddnensd kuuluviin ja huolensa esiin. Se

kasvoi maailmanlaajuiseksi liikkeeksi, johon kuuluu lapsia, opettajia, kouluja ja
vanhempia.

OSA 2

MITA ILMASTOKASVATUS ON?

Ilmastokasvatus on osa ympdristokasvatusta. Ympdristdkasvatus keskittyy
enemmdn  paikallisiin - kysymuyksiin, kun taas ilmastokasvatuksessa on
globaalimpi  ldhestymistapa. Open ilmasto-oppaan (2018) mukaan
ilmastokasvatuksen pddtavoitteita ovat kestdvdn tulevaisuuden rakentaminen,
inspiroida toimintaan ja vaikuttamistaitojen harjoittaminen sosiaalisella ja
henkilokohtaisella tasolla. lmastonmuutoksen syvdllisen ymmartdmisen liséksi
on valttdmdtdntd muuttaa omaa kdyttdytymistddn ja toimintaansa. Tdssd
yhteydessd kdayttdytymiselld tarkoitetaan toimintaa, jota ihmiset tekevdt
ilmastonmuutoksen torjumiseksi.


https://fridaysforfuture.org/
https://fridaysforfuture.org/
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Ilmastokasvatus tarkoittaa ilmastonmuutoksen opettamista ja
ilmastonmuutoksesta oppimista, mutta miten tdmd& voidaan toteuttaa
varhaiskasvatuksessa? Kdyttdytyminen voi muuttua aikuisten avulla, kun lapset
mallintavat heitd. Lapset voivat oppia aikuisten teoista ja toiminnasta. Toinen
keskeinen tapa on antaa lapsille mahdollisuus viettdéd enemmdn aikaa
luonnossa. Kasvattaja David Sobelin mukaan, jos haluamme lasten kukoistavan
ja todella voimaantuvan, annetaan heidén rakastaa maapalloa ennen kuin
pyyddmme heité pelastamaan sen. (2018) On keskeisté, mitd enemmdn
aikuisena opimme ilmastonmuutoksesta ja kestévistd eldmdntavoista ja mité
enemmadn vietdmme itse aikaa luonnossa, sité paremmin voimme tukea lapsia ja
vastata heiddn kysymyksiinsd. Ilmastokasvatus on paljon muutakin kuin faktojen
kertomista tai ilmastonmuutoksesta puhumista, Chantal Romi (2018) toteaa.
Hdnen mukaansa ilmastokasvatusta voi opettaa nuorille lapsille mainitsematta
sanaa ‘ilmastonmuutos”. Hén korostaa tuen merkitystd kaikissa lapsille
nousevien tunteiden kdsittelyssd ja toteaa, ettd ei ole reilua jattad lapsia yksin
huoliensa kanssa. Sen lisdksi, ettd pystymme vastaamaan heiddn esittéimiinsd
kysymuyksiin, Romi muistuttaa, ettd lapset saattavat myoés olla huolissaan
ilmastonmuutoksesta ja ettd aikuisen tehtévdnd on yllépitdd toivoa ja
positiivisuutta, ettd teoillamme on merkitysta.

OSA 3
HYVIA KAYTANTOJA EUROOPASTA

Erilaisilla ympdristétoimilla on merkitystd, ja Euroopassa on hyvid kdyténtoja
niiden suhteen. Inspiraatioksi varhaiskasvatuksen saralla esittelemme neljd
esimerkkié kumppanimaista Suomesta, Kroatiasta, Portugalista ja Turkista.

3.1 Luontopdivédkoti Suomessa

Paivdkoti Moérrintupa on Helsingissd sijaitseva luontopdivdkoti, jossa on 29 lasta,
viisi opettajaa, yksi apulainen (keittid ja siivous) ja yksi koordinaattori.
Luontopdivdkodin lapset kdyvéat metséissé neljéind pdivénd viikossa ja viettdvat
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aikaa ulkona, vaikka pakkasta olisi -15 °C. Erityisté téssd pdivdkodissa on, etté
sielld annetaan lapsille paljon aikaa metséssa leikkimiseen, ei kiirehdité ja
keskitytdn myods tunteiden ilmaisemiseen ja erilaisten eldmdntaitojen
hankkimiseen. Leikkikentdlld tai metséssa ei ole hienoja leluja, ja lapset leikkivét
luonnonmateriaaleilla.

Ilmastonmuutos on sisdllytetty osaksi pdivakodin pdivittdisid rutiineja. Lapset
oppivat nauttimaan luonnosta ja samalla kunnioittamaan ja suojelemaan sité.
Ennen ympdroéivadn metsddn menemistd, he laulavat laulun pyytddkseen siinen
lupaa. Joka pdiva tehdddn paljon pienid opettavia asioita, kuten kierréitetddn ja
kompostoidaan. On térkedd, ettd lapsille opetetaan ongelmien sijaan ratkaisuja,
jotka suojaavat lapsia aikuisen ahdistukselta.
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3.2 Paivakoti “lvani¢ Grad” Kroatiassa

Pdivékoti "lvani¢ Grad" on ensimmdinen julkinen ekokoulu pdivdkoti Kroatiassa
(vuodesta 2006), ja se on toteuttanut monia ekologisia kokemuksia ja projekteja,
mukaan lukien useita Erasmus+ -projekteja. Pdivdkoti toimii  kuudella
paikkakunnalla, joissa on yhteensd 524 lasta 27 ryhmdssd. Pdivakoti tyollistad
54 lastentarhanopettajaa. Ammatillisen kehittdmisen palveluun kuuluvat
pedagogit, sosiaalipedagogit, puheterapeutit ja sairaanhoitajat. Henkildston
kokonaismédré on ndmad mukaan lukien 84.

Kestdvdn kehityksen ohjelma on osa pdivdkotikulttuuria. Olemalla mukana
eurooppalaisten kumppaneiden kanssa Pienten lasten voimaannuttaminen
toimimaan ilmostonmuutoksessa -hankkeessa pdivikodissa on otettu kéyttoéon
arvokkaita toimia, kuten miten eléd sopusoinnussa luonnon kanssa. Pdivdkoti
sijaitsee ldhelld metsad, joten he vierailevat metséissé aiempaa useammin,
katselevat ja tutkivat luontoa eri vuodenaikoina. Lehdilld, oksilla ja metsdn
hedelmilld leikkimisen liséksi he huolehtivat myés polun puhdistamisesta ja
havittavat loytyneet jdatteet asianmukaisesti. Pdivékodin pihalla pidetddn
puutarhaa, jota hoidetaan yhdessd lasten kanssa ja nautitoan sesongin
hedelmistd niin paljon kuin mahdollista. Kahdesti vuodessa istutetaan puita,
jonka avulla autetaan maapalloa "hengittdmadn”. Paivittdin kdyddadn ulkona
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leikkimdssé leikkivat hiekassa, mudassa tai luonnon tarjoamilla materiaaleilla.
"Véhemmdn on enemmdn" on heiddn uusi mottonsa. Pdivikodissa on sanonta,
ettd kun lapset ldhtevdt kotiin likaisilla vaatteilla, se tarkoittaa, etté pdivd on ollut

todella onnistunut.
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3.3 Pdivdkoti “Clube do Bibe” Portugalissa

“Clube do Bibe" -pdivdkoti sijaitsee Vilamouran kaupungissa, Portugalissa.
Pdivékodissa on noin 130 lasta. Huolimatta siitd, etté se sijaitsee urbaanilla
asuinalueella, pdivakodissa on ulkoalue, jossa on biologinen pedagoginen
puutarha, missd pienikokoisia eldimid eléd vapaana ja syod rajoituksetta. Lapset
ndkevdat ndin eldvien olentojen vdlisid eroja ja erilaisia tarpeita tarkkaillessaan
niiden kehitystd ja kasvua ilman kiirettd. Puutarhassa kasvavat vihannekset,
mausteyrtit tai hedelmdt menevdt suoraan maasta pdytddn ja myos ateriat
valmistetaan puutarhaa hoitavien lasten valmistamina. Vihannesten ja
hedelmien kuoret palaavat takaisin  maahan reilussa ja tasapainoisessa
vaihdossa, ruokkien matoja ja muita pikkueldimid.

Pienryhmat tekevat sddnnoéllisesti kdvelylenkkejé metséissé saadakseen entisté
paremman yhteyden luontoon. Metsdssd lapset voivat katsella, pohtia, juosta,
hypdtd ja ottaa vastaan, mitd luonto tarjoaa. Ainoa sddntd on
luonnonympdriston sdilyttdminen ja suojeleminen. Vain jo maassa olevia
luonnonmateriaaleja  kerdtddn talteen ja kdytetddn sisdtiloinin  vietynd
edistdmaddn erilaista oppimista aistinvaraisen tutkimisen tai pieniksi vdlineiksi
muuttamisen kautta.
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Planeetan kunnioittamiseen ja ihmisen toiminnan vaikutusten védhentdmiseen
pyritdén  erilaisten  kdytdntdjen avulla, kuten muovin  ja  muiden
kertakdyttomateriaalien  kdyton  vdhentamiselld. Jatteet lajitellaan  ja
uudelleenkdyton, kierréityksen, kulutuksen ja jatteen véhentémisen pedagogista
térkeyttd painotetaan.

Perheet ovat mukana toiminnassa ja kehitetyt kdyténnét jaetaan muille
kasvattajaryhmille ja koulutusalan ammattilaisille.
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3.4 Permakulttuuri turkkilaisessa pdivdakodissa

Bahcesehir pdivékoti on julkinen pdivdkoti Istanbulissa, Turkissa. Péivakodissa
toteutettiin vuosina 2019-2021 projekti, jonka teemoja, olivat ekologinen
monimuotoisuus, luonnonmukainen puutarhanhoito, suoja ja muotoilu. Lapset
tutustuivat pdivdkodin puutarhassa asuviin eldinystéviin (madot, kilpikonnat,
toukat, etanat, siilit, kissat, linnut jne.) ja seurasivat niitd niiden luonnollisessa
elinympdristoissddn. Monimuotoisuuden tukemiseksi rakennettiin hyonteishotelli
ja observatorio maaperdén eldmdn havainnointiin sekd elinympdristd matelijoille,
kissoille ja linnuille. Lapsilla oli myds mahdollisuus tunnistaa koulun ympdrilld
olevien kasvien monimuotoisuus. Lapset oppivat luomaan pienen
akvaponiikka-jdrjestelmdn mullattomaan viljelyyn ja kuivaamaan kasveja
erilaisilla kuivaustekniikoilla. He kokeilevat erilaisia idattédmismenetelmid,
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istuttavat hedelmdpuita pdivékodin puutarhaan ja kasvattavat vihanneksia ja
hedelmid korotetuissa vihnannespenkeissd. Lapset osallistuvat aktiivisesti
tehtdviin, kuten maustespiraalin suunnitteluun koulun puutarhassa, jolla voidaan
kasvattaa monia kasveja tilan sddstdmiseksi sekd puiden oksien pilkkomiseen ja
katteen tekemiseen. Lapset jopa suunnittelivat linnunpdnttojd
luonnonmateriaaleista ja luonnonaidalla suojatun vesiseindn lintujen
juomapaikaksi. Lisdksi suunniteltiin luonnollisia aitoja kdytetystd lasista, piirrettiin
kuvia hylatylle puulle ja kéytetyille laatoille, joita hyddynnettiin
puutarhasuunnittelussa. Ndin lapset pddsivat uusiokéyttdmadn eri materiaaleja.
Eri tilaisuuksissa jdrjestettiin eri puolilla maailmaa suojiksi suunniteltujen
rakennusten tunnistamista. Hankkeen jdlkeen pdivékotijatkaa edelleen
ekologisten kéytdntdjen kéyttdd ja suunnittelua.




ren
L"-.\\ﬁ 04
'

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

3 3o
Sy ¥




R Co-funded by the
il Erasmus+ Programme
* of the European Union

*

OSA 4
LEIKIT JA LUOVA DRAAMATOIMINTA

Leikki on avainelementti varhaiskasvatuksessa ja tdhdn on sitd silmalla pitéen
koottu opettajille ja vanhemmille viisitoista peli@ ja toimintaa
ilmastokasvatuksen tueksi.

Jos pelejé pelataan ulkona, pohjana ja oppaana kestévémmille kaytdannoille olisi
hyva olla Jdlkid jattamdttd (Leave No Trace) -periaate samalla, kun ympdristod
suojellaan.

Ulkoillessa on tdrkedd olla jattamattd jalkeensda jalkia, jotta jokainen loytdd
alueen sellaisena kuin se oli tai vieldkin parempana. Leave No Trace
-organisaatio perustuu seitsemddn periaatteeseen, jotka tarjoavat kaikille
ulkoilijoille helposti ymmadrrettévén kehyksen véahimmadisvaikutuskdytannoille.
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Vaikka Leave No Trace juontaa juurensa harvaan asutulta maaseutualueelta,
periaatteet on mukautettu niin, ettd niitd voidaan soveltaa kaikkialla - syrjdisiltd
erédmailta, paikallisiin puistoihin ja jopa inmisen omalle takapihalle. Ne pdtevét
myods ldhes kaikkeen virkistystoimintaan. Jokainen periaate kattaa tietyn aiheen
ja tarjoaa yksityiskohtaista tietoa vaikutusten minimoimiseksi. Yksityiskohdat
periaatteista lOytyvat osoitteesta: https://Int.org/why/7-principles/

Leave No Trace for Every Kid on ohjelma, joka auttaa lapsia ymmdartadmadn,
kuinka vastuullinen toiminta minimoi luonnon virkistyskdyton vaikutuksia ja
suojelee luontoa. Ndéitd periaatteita voidaan soveltaa myoés jokapdivdiseen
eldmadn. (LNT,2022) Tassd ovat periaatteet, jotka voidaan helposti jakaa ja
soveltaa lasten kanssa:

Tiedd tai ota selvdd ennen lahtdé
Valitse oikea polku

Roskat roskiin

Jatd mitd loydat

Ole varovainen tulen kanssa
Kunnioita luonnoneldimid

Ole ystdavallinen muille vierailijoille

Liikuttaessa ja toimittaessa luonnossa, pdivékodin leikkikentalld tai sen
ympdristéossd niin  kasvattajat kuin lapset voivat ottaa huomioon ndmd
periaatteet.

Seitsemdn periaatteen ohella ja riippuen nuorempien lasten idstd, toiminta voi
olla pienryhmissd tehokkaampaa ja tuottaa iloisia eldmyksid. Jos sinulla on
esimerkiksi 16 kolmivuotiaan ryhmd, olisi parempi tehdd aktiviteetti kahdeksan
lapsen kanssa. Jos lasten iké on kuusi vuotta, niin ryhmdn koko voi olla 16.


https://lnt.org/why/7-principles/
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4.1 Toiminta: Tarinankerrontaa ilmastonmuutoksen vaikutuksista

Kesto: 15-30 minuuttia riippuen
lasten idstd jo mdadrastd.

lkéi/Ryhmakoko: 3-6 vuotta / 5-16
lasta, 1-2 aikuista.

. Tarvitutmateriaaalit:
materiaalejo  luonnosta,  kuten
keppejd, kivid, lehtid jne ja valkoinen
kangas (Imx1m)

Ideaali sijainti: ulkona, pdivdkodin
piha-alueella tai ldheisessd
metsdssd, tuulisella sdalld myos
sisdtiloissa.

Riskienhallinta/huomioitavaa:
lapsia tulisi neuvoa, mitd he voivat
kerGté luonnosta ja mitd heiddn

pitdisi jattdd koskematta luontoon.

Ohjeet: Leikin vetdjé pyytad lapsia ottamaan maasta yhden asian, se voi olla
mitd tahansa. Sitten lapset muodostavat ympyrdn. Leikin vetdjd tuo valkoisen
liinan ja laittaa sen maahan. Hén tekee kankaaseen luonnonmateriaaleista ketun
ja aloittaa tarinan kertomalla ilmastonmuutoksen vaikutuksesta, jonka jélkeen
lapsia pyydetddn jatkamaan tarinaa ja yrittdmddn ratkaista ongelma.
Esimerkiksi: "Olipa kerran kettu, joka asui ldhellé jokea, mutta se huomasi, etté
joka vuosi joessa oli yhé vihemmadn vettd.." Sitten lapset laittavat vuorotellen
ottamansa luonnonmateriaalin liinalle ja jatkavat tarinaa. Jokainen lapsi
ympuyrdssdé ottaa vuoron. Oikeita tai vadrié vastauksia ei ole. Tarinassa kaikki on
mahdollista. Téssé pelissd ei yritetd opettaa faktoja ilmastonmuutoksesta, vaan
keskitytddn enemmdn puhumaan sen vaikutuksista ja = kdyttdmdadn
mielikuvitusta ongelman ratkaisemiseksi. Tarinan loppu voi olla lapsille
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haastavaa. Jos ndin on, Leikin vetdjé voi lopettaa tarinan heidén puolestaan.
Pelin jalkeen hdn voi ottaa enemmdn selvdd vaikutuksista ja loytad tieteellisid
faktoja yhdessd vanhempien lasten kanssa.

Oppimistuloksia: Lapset oppivat, ettd ilmastonmuutoksesta puhuminen on
hyvaksyttyd. He harjoittelevat empatiaa toisten tunteita ja ongelmia kohtaan
sekd ilmaisemaan omia tunteitaan ja kehittdvat kuuntelutaitoja.

Variaatioita: Tarinan kohdetta tai materiaaleja voidaan vaihdella. Tarinan
ratkaisuksi voidaan pohtia erilaisia loppuja, jotka voivat olla surullisia tai
onnellisia. Tarinasta voi tehdd myos sarjakuva.

Leikin kehittdjd ja kotimaa: Chantal Romi, Suomi

4.2 Toiminta: Tunnepohdinta

Kesto: noin 10 minuuttia
Iké/ryhmdkoko: 3-6+, max 16

Tarvittavat materiaalit: 3-6 erilaista tunnekorttia (esimerkiksi iloinen, vihainen,
surullinen, vasynyt, yllattynyt, hdmmentynyt jne). Voit kdyttdd useita eri
tunnekortteja. Naitd voi ladata tadlta:

https://www.tukiliittofi/uploads/2018/08/mahti_tunnekortit.pdf

Ideaali sijainti: missd tahansa, jossa ryhma voi kokoontua.

Riskienhallinta/huomioitavaa: Ole tietoinen, jos ryhmdssd on lapsia, joilla on
voimakkaita tunteita (esimerkiksi, jos joku on hyvin surullinen tai aggressiivinen)
tai ujoja ilmaisemaan ajatuksiaan.

Ohjeet: Tarinan (esimerkiksi edelld mainitun kettutarinan) tai ristiriidan jalkeen
nosta yksi tunnekorteista ja kysy lapsilta ndyttdmddn sen mukainen ilme. Kysy
sitten, millaisesta tunteesta kortti kertoo? Tunteen nimedmisen jdlkeen kysy,


https://www.tukiliitto.fi/uploads/2018/08/mahti_tunnekortit.pdf
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oliko tarinassa sen mukaista tunnetta tai tunsivatko he sen mukaista tunnetta
ristiriitatilanteessa. Voit myoés puhua lasten kanssa tésté.

Sitten voit ottaa toisen, kolmannen jne tunnekortin ja tehdd saman uudestaan,
kunnes mielestdsi tarina/ristiriitatilanne on valmis tai ratkaistu. Voi kdyttéa
tunnekortteja tarinaan/ristiriitatilanteeseen samaistumiseen.

Oppimistulokset: Lapset oppivat havainnoimaan, nimedmadn ja
keskustelemaan tunteistaan (liittyen ilmastonmuutokseen/
ilmastotoimenpiteisiin jne.)

Variaatioita: Tunnekortteja voidaan kéyttéé monin eri tavoin. Niiden kdyttoon
on paljon ehdotuksia. Yksi vaihtoehto on ndyttdd kortin mainitsema ilme ennen,
kun lapsille nGyttdmistd (tdmda voidaan tehdd myos erityishuomiota vaativien
lasten kanssa). Voi myés antaa lapsen valita tunnekortin.

Leikin kehittdjd ja kotimaa: Ulla Myllyniemi, Suomi

4.3 Toiminta: Hyvdntahdon lahja
Kesto: 10 minuuttia tai kauemmin.
lké/ryhmdkoko: 3-6+ vuotta, koko ryhma

Tarvittavat materiaalit: Kuvia lahjalaatikoista kaikille leikkiin osallistujille + 1
esittelykortti opettajalla lapsille ndytettévaksi piirrettynd kierrdtetylle paperille.
Pyykkipoikia, jos leikitddn ulkona. Kori tai pieni kangaskassi.

Ideaali sijainti: puisto, metsd tai puutarha, jossa voi kdvelld tai juosta.
Sisdtiloissa leikittynd avoin tila, jossa riittévdsti tilaa.

Riskinhallinta/huomioitavaa: Tarkista leikkitila etukdteen terdvistd esineistd,
kuten lasista/roskista jne. mielummin ennen lasten tuloa

Ohjeet: Piirré ennen lasten tuloa kdmmenen kokoiselle paperille kuva lahjasta
jokaiselle lapselle. Piilota kuvat ldhialueelle lasten loydettdviksi. Esittele heille
esimerkki kuvasta, jotta he tietdvat, mité etsid ja kerro, ettd jokaiselle lapselle on
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yksi lahjakuva piilossa. Voit esimerkiksi sanoa: “On niin mukava leikkié kanssanne.
Toivottavasti voimme leikkid yhdessd!” Kehota lapsia etsimddn lahjat ja tuomaan
ne takaisin. Tamdn jalkeen lapset laittavat lahjat yhteiseen lahjakassiin. Kun
jokainen lapsi on loytényt lahja ja pistdnyt sen kassiin, opettaja kertoo lapsille,
ettei kaikkien lahjojen tarvitse olla materiaalisia (esimerkiksi hymy on myos
lahja). Sen sijaan, ettd antaisi lahjaksi pyérdn, ystdvén voi antaa lainata omaasi.
Sitten leikin vetdjd kertoo, etté voimme kaikki antaa tdllaisia hyvéntahdon lahjoja
toisillemme. Jokainen lapsi voi tdmdn jélkeen valita yhden lahjan lahjakassista ja
antaa mielikuvituslahjan ryhmaille.

Kun kaikki lahjot on annettu, voidaan keskustella, milté tuntuu kuulla kauniita
sanoja ja toivotuksia ja tehdd mukavia asioita ilman materiaalisia lahjoja. Leikin
jalkeen lahjakassi voi olla luokkahuoneessa ja sitd voidaan kéyttdd aina, kun joku
haluaa antaa jollekin hyvéntahdon lahjan.

Oppimistulos: Téma leikki opettaa lapsille, ettd kulutukselle on vaihtoehtoja.
Aineettomat lahjat ovat myds hyvid ja voivat ilahduttaa vastaanottajaansa. Aina
ei tarvitse antaa lahjaksi tavaroita.

Variaatiot: Ryhmdn koosta ja ikdtasosta riippuen lapset voidaan jakaa
pareihin/ryhmiin aikuisten kanssa tai tydskennelld yhdessé isossa ryhmdssa.
Jokainen lapsi voi valita yhden lapsen yhden lahjan lahjakassista ja antaa sen
parilleen/seuraavalle lapselle tai koko ryhmadlle.

Leikin kehittdjd ja kotimaa: Ulla Myllyniemi, Suomi.

4.4 Toiminta: Mita tadlla kasvaa?



https://docs.google.com/document/d/1D_5aLOILbPjpwN02bTUGNv4PAbuukSAT/edit#bookmark=id.2jxsxqh
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Kesto: 15-30 minuuttia (riippuen lasten iGstd.)
Iké/ryhmdkoko: 4-7 vuotta / 5-14 lasta ja kaksi aikuista.

Tarvittavat materiaalit: valkoinen puuvillokangas (koko 50cmx50cm),
ensiapupakkaus, pieni reppu, pieni kangaspussi (noin.8x8cm).

Ideaali leikkipaikka: Ulkotiloissa puiden ldheisyydessd, kuten pdivdkodin/koulun
piha, arboretum tai ldhimetsé.

Riskinhallinta/huomioitavaa: Ennakkovalmistelut: on  hyvd tutustua
luontoympdriston eldimistoon ja kasvistoon ennakkoon. Kevdisin ja kesdisin,
puiden kantaessa hedelmdd on hyvd tunnistaa etukdteen myrkylliset kasvit ja
hyonteiset, jotka voivat aiheuttaa allergioita.

Ensiapukoulutuksen saanut henkild ja ensiapupakkaus ovat tdrkeitd, kun
toimitaan ulkona.

Tarkista lasten tiedoista heiddn allergiansa.

Jos menette puistoon, selvitd etukdteen, jos sielld ollaan ruiskuttamassa
torjunta-aineista puihin. Olisi hyodyllistd tehdd yhteistyétd heiddn kanssaan
ruiskutusten vdhentdmiseksi/lopettamiseksi. Jos torjunta-aineita kéytetddn,
hedelmien sydémistd tulisi valttad.

Sovi lasten kanssa, etté he aina ndyttévat, mité hedelmid he ovat poimineet
ennen syoéomista.

Lapsille pitdisi kertoa, mité he voivat kerdté luonnosta ja mitd heiddn pitdd jattad
luontoon (esimerkiksi endeemiset kasvit).

Ohjeet: Leikin vetdjd ja lapset menevdt luontoon/puutarhaan ja muodostavat
ympyrdn. Vetdjalld on kangaskassissa hedelmid eri puista. Lapset joetaan 3-4
hengen ryhmiin rynhmdkoosta riippuen. Yksi lapsi kustakin ryhmdsté poimii
kassista hedelmdn. Kerro lapsille etsimédn oikea hedelmdépuu hedelmiaille ja
tulemaan tdmadn jalkeen takaisin ympyrddn. Kun he ovat loytdneet oikean puun,
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pyydd heitéd tuomaan hedelmdé ja lehti valitsemastaan puusta takaisin
ympyrddn ja asettamaan ne kankaalle. Voit kysyd ryhmadltd, tietévatkd he puun
nimen. Selvitd, mitd he tietdvdt ja jos he eivdt tiedd puuta, voitte mennd yhdessd
katsomaan oikeaa puuta. Jos olette varmoja, ettei torjunta-aineita ole kdytetty,
eikd lapsilla ole allergioita, voitte maistaa hedelmid.

Oppimistulokset: Tulla tutuksi luonnonympdriston kanssa ja mitd sielld kasvaa.

Variaatiot: Jos hedelma ei ole vield kypsd eiké maassa ole hedelmid, siementen
ja hedelmien sijaan kassiin voidaan laittaa lehtid. Lapsia voidaan ohjeistaa
yhdisttmdadn lehdet oikeaan puuhun ja laittamaan tdmdn kankaalle. Lopuksi
jokainen voi tarkastella lehtié ja jakaa, mihin puuhun ne heiddn mielestddn
kuuluvat.

Leikin kehittdjd ja kotimaa: Gaye Amus, Suomi

4.5 Toiminta: Peura, peura, peura!
Kesto: 15-30 minuuttia.
lké/ryhmdkoko: 6+vuotta, 10 tai enemman.

Tarvittavat materiaalit: Koysi tai jotain muuta merkitsemddn raja/linja lapsille.
Kuvitetut kortit nuoremmilla lapsille tarvittaessa.

Ideaali leikkipaikka: puisto, metsd, ranta tai puutarha, jossa voi kévelld ja
juosta.

Riskinhallinta/huomioitavaa: Leikin aikana lapset voivat tarttua tai tyontad
toisiaan, joten on parempi esitelld hellelempi kdsikynkké ennen pelin alkua.
Kuvitetut kortit auttavat osallistujia muistamaan kdsisignaalit.

Ohjeet: Aseta kaksi koyttd maahan 3-5 metrin etdisyydelle toisistaan.
Kokoontukaa ympyrédn ja jakakaa ryhmdé neljaddn rynhmadén (peurat, ruoka, vesi
ja suoja) lasten lukumddrén mukaan. Pyydd ryhmdd valitsemaan kasimerkki,
jota he haluavat kdyttdd ruoan, veden ja suojan kuvaamiseen. Peurojen ryhmdé
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on toisella puolella koéyttd ja sen tarpeet (muut 3 ryhmad: ruoka, vesi ja suoja)
kéyden toisella puolella.

Seuraavaksi kaikki rynmdat, "peurat” ja "tarpeet’, menevdt omalle puolelleen,
mutta seisovat selké toisiaan vasten. Jokainen peura valitsee haluamansa
tarpeen asettamalla kdsimerkin rintaansa. Aloitusmerkilld (esim. laskemalla
kolmeen) molemmat ryhmdét kddntyvdét toisiaan kohti osoittaen késimerkkinsd
selvésti. Peurojen tdytyy sitten kévelld reippaasti kohti tarpeita, jotka osoittavat
saman signaalin. Jokaisella tarpeella voi olla vain yksi peura. Kun peurat ovat
lbytéineet tarpeensa, he tuovat sen takaisin omalle puolelleen. Ndéistd tarpeista
on nyt tullut peuroja (koska peurat ovat onnistuneesti ldytdneet tarpeensa, joka
antaa heille kyvyn eldd ja perustaa perheitd).

Jos peura ei loydd sitd tarvettaan, voit ndyttdd lapselle, kuinka kaadut seldllesi
maahan pyortymisté teeskennellen, koska he ovat vésyneitd, janoisia tai
ndlkdisid. Osallistavamman pelistd saa, jos lapsi haluaa jatkaa pelissé olemista,
hdn voi kévelld hitaammin ja ndytellé vasynyttd, nalkaisté tai kylmissddn olevaa.

Oppimistulokset: Lapset oppivat, mitd perusasioita eldimet tarvitsevat
selviytydkseen eli ruokaa, suojaa ja vettd. He oppivat, ettd jos peurat eivat l6yda
tarvitsemaansa, selviytymismahdollisuudet ovat pienemmdt. Voidaan myos
keskustella, mité tapahtuu, jos peuroja on enemmdn kuin resursseja (vesi, suoja,
ruoka) ja myos siitd, millaisessa elinympdristdssd peura asuu, millaista ruokaa se
syo ja millé toimilla me ihmiset voisimme edistéd peurakannan selviytymisté.

Variaatiot: Voit vaihtaa eldinlajia, tarpeita ja pelin nimed paikallisen
ekosysteemin mukaan. Ruuan, suojan ja veden sijasta voit tehdd sen
ravintoketjun osien tapaan, kuten mehildiset, kukat, auringonvalo, vesi jne.

Ldhde: Muokattu Joseph Cornellin kehittdmadstd leikistd (Cornell, 2015).

Video leikistd: https://uoutu.be/G _79b-8u8vY

Leikin kehittdja ja kotimaa: Rain Guo, Turkki.


https://youtu.be/G_79b-8y8vY
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4.6 Toiminta: Yhteiseksi hyvdksi
Kesto: 15 - 30 minuuttia

Iké/ryhmdkoko: 6 vuodesta ylospdin/ 10-16 lasta

Tarvittavat materiaalit: Kymmenen samanlaista "rahaketta" jokaiselle
osallistujalle. Ne voivat olla kivid tai tikkuja tms. Paperi tai kangas, jota kdytetddn
"altaana" "rahakkeiden" sijoittamiseen. Paperin/linan koko riippuu ryhmdn
koosta, kunhan se on riittdvdn iso, ettd kaikki "rahakkeet" mahtuvat sille. Palkinto,
joka voidaan jakaa kaikkien kesken, kuten kulhollinen omenoita.

Ideaali leikkipaikka: Miké tahansa paikka, jossa jokainen voi istua tai seistd
ympyrdssé ja jonka keskelld on tilaa "altaalle".

Riskienhallinta/huomioitavaa: Varmista rajat, jos kyseessd on suuri ulkoalue.
Varaa lapsille riittévésti aikaa poimia rahakkeet ja ndytd heille, mité valita
rahakkeiksi. Varmista, ettd ympdristdssé on tarpeeksi materiaaleja tdtd varten.
Jos lapset poimivat kdpyjd, hedelmid tai esineitd maasta, voit muistuttaa heitd
laittamaan ne pelin jalkeen sinne, mistd ne on otettu.

Ohjeet: Muodostakaa ympyrd. Aseta rahakkeista noin neljgnnes ryhmdn
keskelle tasaiselle alustalle, paperille tai kankaalle (altaalle). Ala selits
rahakkeiden merkitysté ennen pelin pelaamistal Lue sddnnoét osallistujille niin
monta kertaa, kunnes kaikki ovat ymmadrtdneet pelin! Voit myods antaa yhden
lapsista selittdd sddnnot. SGGnnot:

o T&man leikin nimi on "Yhteiseksi hyvdksi”.

e Rahakkeet kuuluvat teille kaikille.

e Huyrdilen laulua/soitan musiikkia, musiikin soidessa jokainen voi ottaa
rahakkeita ulos keskelld olevasta altaasta.

e Kun musiikki loppuu, tuplaan altaassa jaljellé olevien rahakkeiden méadrdn
ja peli jatkuu jalleen.

e Altaassa ei tule koskaan olemaan enemmdn rahakkeita kuin pelin alussa,
tdma madrd on rahakkeiden maksimimadra.

e Et saa kommunikoida milldén tavalla kenenkéén kanssa pelin aikana, jos
teet niin, menetdt rahakkeesi.
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Pelaajat todenndkoisesti tyhjentdvat altaan pelin alussa. Kun allas on tyhjd,
julista peli padttyneeksi, koska et voi tuplata olemattomia rahakkeita.

Voit lopettaa pelin silld hetkellé, kun allas on tyhjd, ja kysyd, kuinka monta
pelimerkkid kullakin lapsella on. Keskustelkaa, miltd heisté tuntuu, kun heillé on
enemmadn, kun muilla on vidhemman ja pdinvastoin tai miksi jotkut ottivat vain
yhden rahakkeen.

Voit kysyd myds, mité merkit edustavat?

Voit myos kdyttdd rahakkeita symboloimaan luonnonvaroja, kuten puita, vettd,
ruokaa jne. Vanhemmille lapsille voit selittéd, kuinka tdllaisia uusiutuvia
luonnonvaroja voidaan yllépitdd, jos niité hoidetaan oikein ja annetaan aikaa
téydentyad.

Oppimistulokset: Pelin aikana, jossa he laskevat ottamiaan tai jattdmiGdn
rahakkeita, lapset oppivat ja pohdiskelevat toimintaansa tunteita kdsittelevén
keskustelun kautta. Jos listiksi keskustellaan resursseista, lapset voivat oppia,
mitd uusiutuva luonnonvara tarkoittaa ja pohtia omia  pdivittdisid
toimintatapojaan ja pitdisikd nditd muuttaa.

Variaatiot: Nuorimmille lapsille leikki voidaan toteuttaa myos ilman sadntojd.
Talléin kankaalle asetetaan rahakkeiksi kivié tai tikkuja ja kerrotaan lapsille, etté
niitd voi ottaa. Lasten kanssa voidaan keskustella, miltd heistd tuntuu, kun heillé
on enemmdn, vihemmdn tai ei ollenkaan rahakkeita jo miltd heistd tuntuu
ndhdd toisia, joilla on enemmadn/vaihemman niitd kuin heilld. Myés syventavid
kysymuyksidé voidaan esittdd, jos tilanne on otollinen.

Ldhde: Muokannut Ruby R. Cristobal, Ph.D. (Filippiinit). Yhteiseksi hyvdksi -leikin
kehittivat Kurt ja Ursula Frischknecht ja Karen Zimbelman teoksessa Thinking
Globally and Acting Locally: Environmental Education Teaching Activities/Lori D.
Mann ja William B. Stapp ERIC/SMEAC ©1982
https://populationeducation.org/wp-content/uploads/2017/10/for-the-common-
good-1.pdf

Leikin kehittdjd ja kotimaa: Rain Guo, Turkki.


https://populationeducation.org/wp-content/uploads/2017/10/for-the-common-good-1.pdf
https://populationeducation.org/wp-content/uploads/2017/10/for-the-common-good-1.pdf
https://populationeducation.org/wp-content/uploads/2017/10/for-the-common-good-1.pdf
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4.7 Toiminta: Palovartija

Kesto: 15-30 minuuttia

lké/ryhmdkoko: 5 vuodesta eteenpdin/ 10-16 lasta.

Tarvittavat materiaalit: silmdlaput, asu keskellé olevalle eldgimelle ja paljon
keppejd.

lhanteellinen leikkipaikka: puisto, metsd, ranta tai puutarha, jossa on
mahdollista kuulla askeleita tai sopiva sisdtila.

Riskienhallinta/huomioitavaa: Ndytd lapsille, kuinka pitkid keppien tulee olla.
Ne voivat olla esimerkiksi kdsivarren pituisia ja kahden pddllekkdisen sormen
paksuisia. Jos leikitte ulkona, muistuta alueen rajoista, misté lapset voivat etsid
keppejd. On parasta valita lapsi, joka haluaa olla silmdt sidottuna, koska jotkut
lapset eivdt pidd pimedstda.

Ohjeet: Opettaja laittaa kepit maahan jattden keskialueelle riittéiva tila, johon
lapsi mahtuu istumaan. Témda voidaan tehdd etukéteen ennen, kun lapset tulevat
paikalle. Kun opettaja tulee ryhmdn kanssa paikalle ja lapset ottavat paikkansa,
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hdn voi alkaa kertoa tarinaa. Hén kuiskaa, etté metsdssd nukkuu eldin. "Mika
eléin t&dma voisi olla? Meiddn on oltava aivan hiljaag, jotta se ei herdd." Lapset
valitsevat haluamansa eldimen ja sanovat, ettd meiddn tdytyy kerdatd keppejd
suojan/tulen rakentamiseksi eldinté herdttdmattd. Muodostakaa ympyrd, yhden
osallistujan silmdat sidotaan ja ohjataan ympyrdn keskelle istumaan.

Pelin tavoitteena on, ettd osallistujat hiipivdt huomaamatta ottamaan yhden tai
kaksi keppid kerrallaan. Jos silméit sidottuna ollut osallistuja kuulee Génté, hdnen
on osoitettava Génen suuntaan. Jos suunta on oikea, kiinni jédnyt menettdd
kepin.

Kun kaikki kepit on kerdtty, kysytddn, miltd tuntui olla eldimend tai kdvelld hiljaa
keppié hakemaan. Seuraavaksi kepit lasketaan ja jos vield on aikaa, tehkda
kerdtyistd kepeistd taloja eldimille/haltijoille/keijuille (riippuen, mikd sopii
kohdemaan kulttuuriin) tai kéyttékéd niitd nuotion sytykkeind.

Oppimistulokset: Lapset oppivat hiipimddn varpaillaan ja olemaan
mahdollisimman hiljaa eldintd herdttdmattd. Ndin he oppivat olemaan tietoisia
siitd, ettd luonnossa on muitakin olentoja, jo ymmadrtdmadn niitd.

Variaatiot: Keppien sijaan voidaan kdyttdd myos muita esineitd
Ldhde: Mukautettu versio

https://www.ultimatecampresource.com/camp-games/nature-games/fire-tender

Leikin kehittdja ja kotimaa: Rain Guo, Turkki.

4.8 Toiminta: Arvaa nimi/sana (pantomiimi)

Kesto: VVahintddn 20 minuuttia

lkéi/ryhmdakoko: 6+/ 15-20 lasta.


https://www.ultimatecampresource.com/camp-games/nature-games/fire-tender/

R Co-funded by the
LS Erasmus+ Programme
WA of the European Union

Tarvittavat materiaalit: Kortit sanojen kirjoittamiseen tai kuvituksia varten, jos
lapset eivdt vield osaa lukea. Jos he osaavat lukea itse, kirjoita sana ja varmista,
ettd sen merkitys on selva.

Ideaali leikkipaikka: Ulkotilat (puutarha, metsg, niitty) tai sopiva sisdtila.

Riskienhallinta/huomioitavaa: Varmista, ettd peli ei laukaise lapsessa
pelkotiloja tai ahdistusta, jos hdn on aiemmin kokenut luonnonkatastrofin. Ota
etukdteen selvdd lapsen taustasta.

Ohjeet: Valitsemme sanat ja luomme kuvitettuja kortteja, joita kdytdmme pelin
aikana ja jotka kuvaavat ilmastotapahtumia (esim. kuivuus, tulva, tornado).
Kutsumme vapaaehtoisen muiden eteen, hdnen annetaan ottaa kortti ja pyytdad
kuvaamaan kortilla olevaa sanaa ilman ddnté. Lapsi kvuaa pantomiimin avulla
ilmastotapahtumaa, muiden on arvattava, miké se on. Puhuminen ei ole sallittua,
vain liikkeet. Lapsi, joka sanoo ilmastotapahtuman oikein, poimii uuden kortin
jatkaakseen pelid.

Oppimistulokset: [lmastotapahtumien tuntemus, kehon kieli, kuvien tulkinta tai
aiemmin hankittu sanasto.

Variaatiot: Tapahtumia kuvaava sana voidaan kuiskata lapselle kirjoitettujen
sanojen tai kuvien sijaan.

Leikin kehittdjd ja kotimaa: Lidia Zdunkiewicz, Puola.

4.9 Toiminta: Juna on matkalla (laululeikki)
Kesto: 15-30 minuuttia

lké/ryhmdkoko: 2-7 vuotiaat

Tarvittavat materiaalit: materiaaleja ei tarvita

Ideaali leikkipaikka: Ulkona tai riittéivén tilava sisdtila
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Ohjeet: Laulun sanat ovat: "Tule mukaan, tule mukaan, juna on matkalla. Tule
mukaan, tule mukaan, katso ihmisten vilkutusta. Tule mukaan, tule mukaan, juna
on matkalla. Pshh, se pysdhtyy, pshh se pysdhtyy. (lapsen nimi) tulee mukaan
hurraa!"

Tdassd pelissd opettaja aloittaa veturina ja kaikki lapset ovat ympuyréssé joko
istuen tai seisten laulaen laulua yhdessé opettajan kanssa. Kun juna pysdhtyy
kappaleen lopussa, se ottaa kyytiin yhden lapsen. Junaan tulee joka kierroksella
lisdd vaunuja. Pysdhdyttéessd lapsen eteen, opettaja voi kysyd, misté maasta
lapsi tulee ja mitd eldimid tai millainen ympdristd ja ilmasto hdnen
kotimaassaan on. Pelid jatketaan, kunnes jokainen lapsi on noussut junaan ja
lopuksi koko luokka tekee laulaen vielé yhden kierroksen.

Oppimistulokset: Tadmdn leikin yhteydessd, meiddn tulisi keskustella, kuinka
junalla matkustaminen on lentdmistd ilmastoystavéllisempdd. He tietdvat
junalla matkustamisen vaihtoehtona lentokoneella matkustamiselle.

Variaatiot: Voimmeko pyytdd lapsia kuvittelemaan, etté matkustamme..? He
voivat ehdottaa ympdristoystévdllisié ratkaisuja.

Ldhde: Inspiraatio téhdn peliin tuli suomalaisesta kappaleesta "Juna raiteillaan”.
Melodia ja sanat kddnnettiin englanniksi. Voit valita toisen lastenlaulusévelman
omasta maastasi ja kéyttéd sen kanssa yllé olevia sanoja.

Leikin kehittdjat ja kotimaa: Gaye Amus, Ulla Myllyniemi and Chantal Romi,
Suomi.

4.10 Toiminta: Eladmadn verkko

Kesto: 15 minuuttia

lké/ryhmdakoko: 5+, 8-10 lasta

Tarvittavat materiaalit: Luontokortteja
# narussa, joka voidaan ripustaa jokaisen
| lapsen kaulaan, villalankaa.
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Phylo-korttipakan voi tulostaa tadlté: https:/phylogame.org/uhill2020/

Etukdteen valmistelussa toiminnassa voidaan luoda luontokortteja luoda
yhdessa lasten kanssa.

Ideaali leikkipaikka: Ulkona

Riskienhallinta/huomioitavaa: Ota lasten ikd huomioon valitessasi korttien
mddréd ja rynhmdakokoa. Jos ryhmd on liilan suuri, toiminta kestéd liian kauan,
mika tekee siitd ikdryhmadlle soveltumattoman, kun lapset joutuvat odottaa liian
kauan vuoroaan. Jos ryhmd on liian suuri, harkitse ryhmdn jakamista kahteen ja
esimerkiksi leikin kokeilemista 8-10 lapsen kanssa yhtend pdivdnd ja toisen
ryhmdn kanssa toisena pdivdnd. Jos leikitte metsdssd, muista kerdtd kortit
lapsilta leikin t jélkeen, jotta heilld ei ole kortteja kaulassaan vapaan leikin aikana
varsinkin, jos he juoksevat tai kiipeilevdt puissa.

Ohjeet: Leikin vetdjé muodostaa lasten kanssa ympyrdn. Peli alkaa siten, etté
vetdjé jakaa luontokortit (yksi elévd olento tai luonnonelementti), jokaiselle
lapselle annetaan yksi roikkumaan kaulaan. Kortti kertoo heiddn roolinsa pelissd,
jos lapsi saa esimerkiksi roolikseen mehilgisen, hén saattaa sanoaq, ettd se tekee
hunajaa. Lapsi valitsee sitten toisen roolin Eldmdn verkossa ja sanoo muutaman
sanan siitd, kuinka ndmd kaksi elévdd olentoa/luonnon elementtid liittyvat
toisiinsa. Toisella lapsella voi olla esimerkiksi kuva kukasta ja hén sanoo
"mehilginen tarvitsee kukkaa hunajan tekemiseen". Leikin vetdjé (joka on myos
osa pelid) aloittaa heittémdalla villalankaa ja puhumalla asioiden yhteydestd
toisiinsa ja auttamalla lapsia tarvittaessa heittdmddn lankakerdn toiselle
lapselle. Peli voi padttyd, kun kaikki osallistujat ovat osa eldmdénverkkoa, mutta se
voi myds jatkua, jos lapset ovat kiinnostuneita jatkamaan.

Leikin viimeisessé osassa painotetaan yhteyksien havaitsemista luonnossa,
selvitetadn, keilld roolihenkilsilld ovat eniten yhteyksid, ja pyydetddn heitd
pudottamaan langat. Talld on vaikutusta verkkoon, ja heiddn ymmarrystéén
tulisi tarkastelemalla esittdmalla heille kysymyksida:

Mitd tapahtuu, kun esimerkiksi "liskoa" ei endid ole?

Kuka on onneton, kun ei ole "aurinkoa"?


https://phylogame.org/uhill2020/
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Mité sinun mielestdsi pitdisi tehdd tédmcdin eldimen/kasvin suojelemiseksi?

Ja peli voi padttyd Eldmdn verkon arvostukseen lyhyen laulun muodossa: "me
kaikki olemme yhteydessd, olemme kaikki sukua, olemme kaikki yhtdc!”

Oppimistulokset: Lapset tunnistavat keskindisid yhteyksié ja ekologiaa. Leikki
lisdd tietoisuutta luonnon mMmonimuotoisuudesta ja kuinka jokainen luonnon
elementti on tdrked. Se voi antaa yhteydentunteen luonnon kanssa.

Variaatiot: Lapset (3-5) valitsevat yksinkertaisia kortteja ja yhteyksid, koska
heillé ei ehkd ole taitoja vield selittéd yhteyksid, joten he voivat sanoa: "Oravat”
tarvitsevat "vettd"!' Vanhemmat lapset (6-10) voivat leikkic sanomalla: "Olen
"ruusupuu" ja olen yhteydessé "maaperddn" saamalla sielté kaiken, mitd
tarvitsen kasvaaksenil

Lahde: Mukautettu leikisté:

https://www.scouts.org.uk/activities/web-of-life/

Leikin kehittdjd ja kotimaa: Rafaela Scheiffer, Portugali

4.11 Toiminta: Puolusta planeettaa! (laululeikki)
Kesto: 5-15 minuuttia

lké/ryhmdakoko: 4-10 vuotta, 6-16 lasta

Ideaali leikkipaikka: Luokkatila, ulkona

Riskienhallinta/huomiotavaa: Jos lapset eivét ikénsé tai kognitiivisen
kehityksensd vuoksi vield tunne sanaa planeetta tai maa, tdtd voidaan
mukauttaa "missé he asuvat”.

Ohjeet: Leikin vetdjd pyytdd lapsia muodostamaan ympyrén jo menemddn
kyykkyyn. Hén sanoo lauseita, jotka liittyvét ihmisten toimintaan. Jos lapsen


https://www.scouts.org.uk/activities/web-of-life/
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mielestd tdmd on planeettaa suojelevaa toimintaa, hdn nousee seisomaan,
mutta jos toiminta kuulostaa vaaralta tai sellaiselta, ettei asiaa ole hyvé tehdd,
hdn kyykistyy.

Esimerkkeja kysymuyksista:
Sulje hana hampaiden harjauksen ajaksi (nouse ylos)
Heité materiaaleja jokeen (kyykky)
Heité metallia siniseen roskakoriin (kyykky)
Pyordile tai kavele kouluun (nouse ylos)
Syo kaikki ruoka, jonka laitat lautaselle (nouse ylos)
Kompostoi loput ruoasta (nouse ylos)
Jatd valot pddalle, kun poistut huoneesta (kyykky)
Kéytd uudelleenkdytettévid pusseja ostoksilla (house ylos)

Osta uusia muovileluja joka kuukausi (kyykky)

Taso 2:
Kéytd biohajoavaa saippuaa ja shampoota (nouse ylos)
Kéyta kylpyvettd kasvien kastelemiseen (nouse ylos)
Aja autoa vain yhden henkildon kanssa (kyykky)
Vie ideasi paikallisille poliitikoille (nouse ylos)
Leikkaa ruohoa o6ljykdyttoiselld koneella (kyykky)

Osta muovipussi joka kerta, kun menet kauppaan (kyykky
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Oppimistulokset: Tietoisuus siitd, miten meiddn pitdisi toimia. Erilaisten toimien
ja niiden seurausten selvittdminen. Oppimista liikunnan avulla.

Variaatiot: 3-5-vuotiaat lapset voivat vastata kasvattajon kertomaan,
vanhempia lapsia (6-10 vuotta) voidaan pyytdd ehdottamaan omia lauseita, kun
opettaja on lukenut esimerkkind muutaman.

Lahde: Mukaeltu leikista:

https://www.teachstarter.com/agb/teaching-resource/sit-down-if-getting-to-kno

w-you-elimination-game-gb/

Leikin kehittdja ja kotimaa: Rafaela Scheiffer, Helena Coutinho, Portugali and
Tanja Cvijanovic Krnjaic, Kroatia

4.12 Toiminta: Omenaviljelija

Kesto: 20-30 minuuttia

lké/ryhmdkoko: 4-6 vuotta

Tarvittavat materiaalit: RiittGvdn iso poytdaliing, joka peittdd seisovan lapsen.
Ideaali leikkipaikka: puutarha, luokkahuone

Riskienhallinta/huomioitavaa: Rohkaise reippaaseen kdvelyyn juoksemisen
sijaan.

Ohjeet: Leikin vetdjd kertoo tarinan omenatarhassa tyoskentelevdsta viljelijasté
ja kertoo lapsille, ettd viljelij@ on kutsunut heiddt poimimaan omenoita
hedelmdtarhassaan. Erityista talla tilalla on se, ettéd omenoilla on ystdvid, jotka
kasvavat yhdessd heiddn kanssaan. Omenoiden lisdksi tilalla on siis myos
vadelmapensaita, erilaisia yrttejd, kuten tillia ja valkosipulia, ja jopa viinirypdleitd
kasvamassa puun runkoa pitkin. Tilan omenanpoimijat lepddvat iltapdivalld,
joten lasten on oltava mahdollisimman hiljoa poimiessaan hedelmid tai yrttejd,
jotta he eivat hdiritsisi poimijoiden unta. Kun lapset kdvelevét ja poimivat
hedelmid ja yrttejd, leikin vetdjé sanoo, etté he alkavat pelaamaan pelid. Hén


https://www.teachstarter.com/gb/teaching-resource/sit-down-if-getting-to-know-you-elimination-game-gb/
https://www.teachstarter.com/gb/teaching-resource/sit-down-if-getting-to-know-you-elimination-game-gb/
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kuiskaa, ettd lapset olivat niin hiljaa poimiessaan hedelmid, etté heité oli melkein
vaikea ndhdd. He jatkavat kévelemistd ja venyttelevdt omenoita kohti tai
kumartuvat poimimaan yrttejé ja yht “dkkid vetdja pyytad lapsia sulkemaan
silménsd. Tassd kohdin leikin vetdja valitsee yhden lapsen ja peittdd hdnet
poytdliinalla. Kun lapsia kdsketédn avaamaan silmdnsd, heiddn on arvattava,
kuka lapsista on piilossa poytdliinan alla. Tété pelié voi pelata vield muutaman
kierroksen valitsemalla eri lapsia.

Oppimistulokset: Leikki tukee ympdristdn ja ympdrilld olevien havainnointia ja
tietoisuutta. Lapset oppivat ymmdartdmddn ihmisid, jotka tarvitsevat lepoa.
Lapset tekevdt ryhmdtyotd tunnistaokseen kadonneita ja harjoittelevat
muistitaitojaan. Lapset  oppivat  omenatarhojen monipuolisuudesta
monokulttuurin sijaan.

Variaatiot: Lapsen peittdmisen poytdliinalla voi delegoida toisen lapsen
tehtdvdksi. Jos poytdliina ei ole tarpeeksi suuri piilottamaan lasta, voit pyytad
kaikkia lapsia kyykistymdadn, kun he sulkevat silmdnsd. Leikin vetdjd tai lapset
voivat kysyd, mitd heidén ystdvénsd on poiminut kuvitteelliseen koriinsa, kun he
nostavat poytdliinan lapselta.

Ldhde: Inspiraatio omenatarhasta on selitetty tadllé:
https://www.tenthacrefarm.com/how-to-build-a-fruit-tree-guild/

Leikin kehittjd ja kotimaa: Burcu Ugur,Turkki and Gaye Amus, Suomi.

4.13 Toiminta: Valtameren puhdistus
Kesto: 15-20 minuuttia

lkéi/ryhmdkoko: 3-6 vuotta

Tarvittavat materiaalit: materiaaleja ei tarvita

Ideaali leikkipaikka: Ulkona, leikkipuistossa, luokkahuoneessa. Mieluiten
rannalla.


https://www.tenthacrefarm.com/how-to-build-a-fruit-tree-guild/
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Riskienhallinta/huomioitavaa: Haluat ehkd asettaa tilarajat toiminnalle, jos
alue on laaja, mutta varmista, etté liikkumiseen ja juoksemiseen on riittdvdsti
tilaa. Sisdtiloissa varmista, ettd lattialla tai ympdristdssa ei ole mitddn, jonka
takia lapsi voisi kaatua tai osua terdvédn kulmaan. Jos olet ulkona luonnossa,
tarkista maasta kannot tai isot juuret, joihin lapset voivat kompastua juostessaan
pelin aikana.

Ohjeet: Haluat ehké kertoa tarinan merestd ennen pelin aloittamista. Leikin
vetdjd toimii valtameren siivousaluksena, ja lapset ovat meressd olevia roskia.
Vetdja aloittaa kertomalla, ettd he pelaavat pelid, jonka idean hén on saanut
teiniltd, joka loysi tavan puhdistaa valtameren roskista. Vetdja kertoo lapsille,
ettd hdn on merenpuhdistusalus ja lapset ovat roskia ja ettd puhdistusalus
yrittdd saada heiddat kiinni. Kiinniotetut roskat liittyvat aluksen takana olevaan
roskaketjuun. Peli jatkuu ja roskaketju yrittéd saada lisdd roskaa hajoamatta. Peli
jatkuu, kunnes kaikki roskat on otettu kiinni.

Oppimistulokset: Lapset oppivat tuolloin vield teini-ikdisen kehittdmdstd
valtameren puhdistusprojektista  https://theoceancleanup.com/oceans/. He
oppivat, ettd roskien heittdminen valtamereen ei ole oikein.

Variaatiot: Leikin vetdjd voi jokaa yli 5-vuotiaat lapset eri jéitejakeisiin, kuten lasi,
muovi, paperi jne, ja puhdistusaluksen on ensin kerdttdva kaikki roskat yhdesta
jatejakeesta ennen siirtymisté seuraavaan. 6+-vuotiaiden lasten kanssa voidaan
keskustella, millaisia roskia merestd léytyy, miten roskat ovat pddtyneet sinne,
miten se vaikuttaa meren eldmddn ja mitd voimme omalta osaltamme tehda
asialle.

Ldhde: Inspiraatiota alkuperdisestd pélynimurina pelatusta pelisté.

Leikin kehittdjd ja kotimaa: Hatice Ardag, Turkki.

4.14 Toiminta: Muuttolinnut

Kesto: 15 minuuttia

Iké/ryhmdakoko: 4+, 5-20 lasta


https://theoceancleanup.com/oceans/
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Tarvittavat materiaalit: sinistd kangasta tai koyttd
Ideaali leikkipaikka: paikka, jossa on riittévdsti tilaa liikkkua ja juosta

Riskienhallinta/huomioitavaa: Muistuta lapsia jattdmadn tilaa muille linnuille
lentdd siipiddn heiluttaessaan (jotta leikkijdat eivét vahingossa térmdéad toisiinsa).

Ohjeet: Leikin vetdja asettaa erikokoisia sinisié kankaita/kéysia eri paikkoihin
leikkialueella. Hén kertoo osallistujille, ettéi ndmd kankaat edustavat kosteikkoja.
Lasten kanssa voidaan keskustella, mitd kosteikot ovat. Vetdja voi kysyd,
minkdlaiset olennot eldévdt mdrissé ekosysteemeissd, kuten meressd, jérvessd,
joessa, ja sitten esittéd niitd lasten kanssa. Sitten leikin vetdjd valitsee
muuttolinnun, ja ryhmd kuvaa tétd lintua matkimalla sen ddntd. Kun vetdja
taputtaa kdsiddn, kaikki linnut lentévat ympdri aluetta koskematta kankaisiin,
jaljitellen lintujen muuttoa kosteikkoalueelta toiselle. Kun vetdjé taputtaa
uudestaan kdsicdn, kaikki linnut yrittévat seisoa kankaalle. Joka kierroksella
vetdjé poistaa palan kangasta. Lopulta vain yksi kangaspala on jaljelld ja vetdjé
sanoo, ettd kaikkien lintujen on pysyttévd yhdellé alueella. Téssd vaiheessa
kasitellddn muuttolintujen vaikeuksia kosteikkojen véhenemisen takia.

Oppimistulokset: Tutustutaan muuttolintuihin ja niiden elémdntapaan. Opitaan
kosteikoista.  Ilmastonmuutoksen  aiheuttomien  vaikutusten  kokeminen
muuttolintuihin.

Leikin kehittdjét ja kotimaa: Ahmet Oncel ja Hiiseyin Caglar ince, Turkki.

4.15 Toiminta: Kalahuuhkajan tarina
Kesto: 40 minuuttia
lkéi/ryhmdakoko: 5+; 5-10 lasta

Tarvittavat materiaalit: po6llonukke, kuva tai video ruskeasta kalapollostd,
saveaq, sinistd, ruskeaa ja vinredd paperia tai kangasta, luonnonmateriaaleja.

Ideaali leikkipaikka: Riittéivéin kokoinen tila kaikkien tarvikkeiden esittelyyn
(lattia tai péytd) ja tilaa liikkumiseen ja istumiseen.
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Riskinhallinta/huomioitavaa: Tdhdn tarinaan suositellaan enintddn 10 lapsen
ryhmdkokoa, jotta toiminta poéyddn/lattialla ympdrilld on rauhallisempaa ja
jokaisella lapsella on riittavésti tilaa tyoskennelld yhdessa toisten kanssa. Jos
ryhmdakoko on yli 10, lasten on vaikea tehdd taidetyoskentelyd tungoksen takia.
Tallaisessa tapauksessa kannattaa harkita rynhmdén jakamista kahteen erilliseen
poytddn/eri alueille seké varata riittdvasti materiaalia jokaiselle ryhmalle kahden
erillisen elinympdristdn luomiseksi. On hyvé huomioida, etté jotkut lapset eivét
ehkd pidd, ettd nukke koskee heiddn paatadn.

Ohjeet: Leikin vetdjd kirjoittaa tai kertoo (lukutaitoisille) 'Ketupa zeylonensis'
latinalaisen nimen taululle/paperille. Ja kysyy lapsilta ndiden sanojen
tarkoitusta. Lapset yrittavdt arvata, mikd se on: "Onko se planeetta? Onko se
erdcéinlainen robotti? Vai onko se sieni?" Kun lapset ovat tehneet arvauksia, vetdjd
sanoo "Ehkd voin ndyttdd teille, mikéd se on". Sitten opettaja aloittaa
draamatekniikan nimeltd "Johtaja roolissa”. Vetdjad matkii / soittaa kalahuuhkajan
ddntd. Sitten han ottaa pollénuken ja lenndttdad sité ympdri luokkahuonetta/tilaa
pysdhdellen eri paikkoihin, kuten lasten pdiden pddlle, tuoleihin tai puihin
riippuen siitd, missd tilassa leikitdén. Vetdjdg pyytdd nyt lapsia olemaan
vuorostaan poéllo ja lentdmdadn ympdri leikkitilaa ja matkimaan poéllon ddntd.
Kun poéllé on saanut kaikkien lasten huomion, se alkaa puhua. Se kysyy lapsilta,
onko heillé tuoretta kalaa. Pollo esittelee itsensd "Olen kalahuuhkaja" ja sanoo,
ettd sen suosikkiruoka on kala. Sitten pollo kertoo lapsille, ettd sillé on vaikeuksia
léytdd kaloja, koska sen joki on kuivunut. Lisdksi viime vuonna sen kotimetsdssd
syttyi iso maastopalo ja sen on pakko vaihtaa elinympdristéddn. Leikin vetdjd
viel pollon ulos luokasta, jolloin se lentdd pois. (Téssd kohdin vetdjé voi piilottaa
pollon jonnekin esimerkiksi ulkona puun taakse) Vetdjé palaa takaisin ja puhuu
lapsille p6llon ongelmasta ja sen muuton syistd. Sitten vetdjé ottaa uuden roolin
ja hénestd tulee henkild, joka tuo sanomalehden ja lukee siitd lapsille, ettd pollo
on punaisella listalla ja se tarvitsee elinympdristdn elddkseen. Sanomalehdessé
lapset ndkevét myods pollon kuvan.

Uutisia sanomalehdessd: Kalahuuhkaja on Strigidae-heimon kalapéllélaji. Se on
kotoisin Turkista sekd Eteld- ja Kaakkois-Aasiasta. Laajan levinneisyytensd vuoksi
se on listattu IUCN:n punaiselle listalle.

Lahde: https://www.iucnredlist.org/species/22689012/90010491



https://www.iucnredlist.org/species/22689012/90010491
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Kalahuuhkaja asuu metsissé ja metsdisilld kosteikoilla. Se on mahdollisesti
uhanalainen laji jokien kuivumisen ja metsdpalojen vuoksi. Ilmastonmuutos
vaikuttaa myoés kalahuuhkajaan.

Kuva: Atefeh Moosavian

Leikin vetdjd antaa lapsille savea, kangasta, keppejé (ulkona lapset voivat kerété
materiaalia luonnosta) ja kysyy, voisivatko he perustaa kalahuuhkajalle uuden
elinpaikan. Lapset ja vetdjdaa tekevat pollolle yhdessa tiimindg metsdn ja joen. Kun
elinympdristd on valmis, vetdjd on jdlleen roolissaan ja ottaa poéllonuken.
Pollonukke vierailee uudessa elinympdristéssd ja kiittéd lapsia avusta.

Leikin ensimmdinen osa kestdd noin 20 minuuttia tai enemmdn, mikd on
inanteellinen keskittymiskyvyn kannalta tdmadn ikdiselle. Yli 6-vuotiaille lapsille
vetdjd voi jatkossakin tarjota lapsille pollé- ja kalapelia. Pollo on hyvin nalkdinen
ja haluaa saada kalaa. Vetdja selittdd, ettd yksi ihminen on pollon roolissa ja
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muut ovat kaloja joessa. Polld lentdd jo yrittéé saada kaloja kiinni. Vetdja
rajoittaa alueen sinisellé kankaalla/kéydelld, joka symboloi jokea. Lapset (kalat)
voivat juosta vain tdalld siniselld alueella. Tamdn sinisen alueen ulkopuolella
olevat katsotaan kiinni jadneiksi. Kun péllé saa kiinni yhden kalan, kalasta tulee
osaksi isompaa poélléd. Pollon roolissa olevien lasten tdytyy pitdd kiinni toistensa
kéidestd, muodostaen ketjun ja juosta pyytdmadn muita kaloja. Ndin jatketaan,
kunnes endd kolme kalaa (lapsia) on jadnyt pyytémdttd. Tassé vaiheessa leikin
vetdjé voi sanoa, ettd polld on téynnd ja on pdadttényt jattéé kalaa jokeen.
Lopussa, kun kaikki kalat ovat kiinni, leikkitilassa lentdd iloinen iso p6llo. Ja joitain
kaloja on vielé uimassa joessa.

Arviointi: Leikin vetdjad kysyy lapsilta heiddn tunteitaan kalahuuhkajasta.
Jatkokysymyksend voidaan  kysyd esimerkiksi  "Mitd voimme tehdd
kalahuuhkajan hyvdksi ja mikd on meidén roolimme eldinten auttamisessa
luonnossa". 6+ ikdisille lapsille opettaja  voi linkittéé aiheen myods
ilmastonmuutokseen ja rooliimme siind. Leikin padtteeksi vetdjd voi kutsua lapset
tekemddn pollot savesta ja sijoittaa ne perustetulle asuinalueelle.

Oppimistulokset: Leikki lisGé lasten tietoisuutta lajien sukupuuttoon liittyvistd
syistd. He saavat tietoa kalahuuhkajan elémdntavoista ja sen elinympdristdsta.
He  tunnistavat  toimenpiteitd, joiden avulla  voimme  sopeutua
ilmastonmuutokseen ja véihentédksemme sen vaikutuksia.

Variaatiot: Leikin voi soveltaa mihin tahansa uhanalaisiin eldimiin, joihin
ilmastonmuutos vaikuttaa.

Leikin kehittdja: Ahmet Oncel, Turkki jo Gaye Amus, Suomi

JOHTOPAATOKSET

Tassd tyokalupaketissa ehdotettuja aktiviteetteja ja pelejé téydentdd
ohjelma-asiakirja, jonka avulla tuetaan opettajia ja heiddn kouluyhteiséjadn



R Co-funded by the
G Erasmus+ Programme
i of the European Union

mottona eldmdn matkalla. He ovat nyt osa kansainvdlisté verkostoa, joka kokoaa
resursseja koulutusyhteistyoéhon, joka vastaa myodnteisesti XXI. vuosisadan
haasteisiin.

KUMPPANIORGANISAATIOT

LEARNING IN NATURE

Learning In Nature Oy on koulutusyritys Helsingissd, joka tarjoaa kasvattajille
koulutusta ulkona oppimisen tueksi sekd kestdvdadn kehitykseen liittyvad
konsultointia ja ammatillista tukea yrityksille, organisaatioille ja julkishallinnolle.
Namd kestévad kehitystd edistévat palvelut tapahtuvat pddsadntoisesti
inspiroivassa luontoympdristéssd. Organisaatio tarjoaa kursseja ja koulutusta
luokanopettaijille, varhaiskasvattajille ja vanhemmille pyrkien lisddmadn
tietoisuutta kestdvdmmdn ja tietoisemman arjen ja elédmdntavan puolesta.
pdivékodeissa ja kouluissa. Némad kurssit kdsittelevéat pddosin ulkona oppimista,
metsd- ja luontopdivékotien toimintaa, ulkoluokkaja ja ilmastokasvatusta.

www.learninginnature.com

info@learninginnature.com

OBA NATURE & EDUCATION

OBA on riippumaton koulutusorganisaatio Antalyassa, Turkissa, sijaiten idyllisesti
appelsiini- ja granaattiomenatarhojen keskelld. Hyédynndmme koulutuksessa
luontopohjaista oppimista ja taidetta tehokkaina tyokaluina opettajille, aikuisille
ja nuorille. OBA on mukana Erasmus Plus -hankkeessa, jonka puitteissa
edistetddn pienten lasten ilmastonmuutoskasvatusta ja luonto-opetusta
pdivdkodeissa.

https://www.oba-der.org/
obadernegi@gmail.com

PAIVAKOTI UNCUALI

Pdivakoti Uncali sijaitsee Védlimeren alueella Antalyassa, Turkissa. Se on julkinen
pdivdkoti, jossa toteutetaan esiopetusta hyddyntden taidemenetelmid ja
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luovuutta. Pdivdkodilla on Eco School -sertifikaatti ja opettajot saavat
inspiraationsa luonnossa oppimisesta ja ulkona tapahtuvista aktiviteeteista.
Pdivakodissa opetussisdltdd laajennetaan ja kehitetddn taiteen, musiikin, tanssin
ja teatterin keinoin. Se vastaa lapsen ja perheen tarpeisiin. Kasvatusprosessissa
hyoédynnetddn innovatiivisia opetusmenetelmid. Pdivdkoti pyrkii toiminnan
jatkuvaan parantamiseen ja elinikGiseen oppimiseen.

https://uncualianaokulu.meb.k12 tr

N.E.W. LOOPS

N.EW. Loops (Nutrients, Energy and Water Loops) on portugalilainen voittoa
tavoittelematon kansalaisjdrjestd, jonka pddtavoitteena on tarjota tietoa ja
tydkaluja kaiken ikdisille ihmisille kestdvammdn eldmdtavan edistdmiseksi ja
oman ekologisen jalanjéljen pienentéimiseksi. Talld tavoin organisaatio pyrkii
innostamaan ja antamaan ihmisille mahdollisuuden tehdd oman osansa
ilmastonmuutoksen hillitsemiseksi. Ndiden tavoitteiden saavuttamiseksi jarjesto
osallistuu aktiivisesti koulutustoimintaan, esimerkiksi permakulttuuri-koulutuksen
kautta sekd erilaisten ympdristoteknologioiden kehittdmisessd ja soveltamisessa
ulkoympdristdssd oppimiseen ja ilmaisessa leikkitoiminnassa luontoyhteyden
lisddmiseksi sekd koordinoimalla ja osallistumalla useisin ERASMUS+
-projekteihin.

info@newloops.org
www.newloops.org

PAIVAKOTI IVANIC GRAD

Pdivakoti Ivani¢ Grad on julkinen pdivakoti Kroatiassa. Se on maan ensimmdinen
ekokoulu pdivdkoti. Kouluvuoden kuluessa planeetalle merkitddn térkeitd
pdivimadria kiinnostuksesta ja idstd riippuen, Olympiapdivand likutaan,
pyordillddan ja vaelletaan liikuntaviikolla, tutkitaan alueen suojeltuja eldmid,
kuten haikaroita, lepakoita ja majavia. Hedelmille ja vihanneksille on merkitty
erityisia kiitospdivid ja paljon muuta toimintaa. Pdivikodissa sddstetddn vettd,
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lajitellaan paperit ja muovit, kerdtédn talteen muovikorkit ja vanhat paristot,
istutetaan vihanneksia, valmistetaan hunajaa voikukista ja siirappia mdnnyn
neuloista, kuivatetaan yrttejd teetd varten ja paljon muuta. Pdivdkoti oli mukana
kaupungin laajuisessa Living Streets -projektissa ja osallistuivat tyoépajoihin
hyonteishotellin  ja yrttipuutarhan  tekemiseen  ja  vastaanottivat
puutarhanhoitopakkauksia ja kurpitsansiemenid, jotka istutettiin pdivékodin
pihalle ja niiden kasvua seurattiin kiinnostuneena.

https://www.djecjivrtic-ivanic.hr
info@djecjivrtic-ivanic.hr

ERASMUS PLUS OHJELMA

Tamadn hankkeen on rahoittanut Erasmus Plus -ohjelma. Erasmus+ on Euroopan
unionin toteuttama ohjelma vuosina 2021-2027. Sen tavoitteena on tukea
koulutusta, koulutusta, nuorisoa ja urheilua. Ohjelman toimet on ryhmitelty
kolmeen pddtoimintaan ja kahteen erityistoimintaan. Kasvattajat voivat
toteuttaa projekteja esimerkiksi ympdristostd, sosiaalisesta osallisuudesta,
yrittdjyydestd, digitalisaatiosta, monimuotoisuudesta. Ilmastokriisin noustua yhda
tarkedmmadksi aiheeksi viime vuosina, ympdristé- ja ilmastonmuutosaiheisten
hankkeiden tukea on lisdtty. Tarkemmat tiedot ohjelmasta l6ytyvét oheisesta
linkista:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/

Erasmus+
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