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Kiictiik Cocuklarin Iklim Dedisikligi icin Harekete Gecmelerine Destek projesi,
uluslararasi bir diyalog kurulmasini ve bir iklim eylemi aginin ortaya ¢ikmasini

GiRiS

saglayan, anaokulundan, 1. ve 2. sinifa kadar kuguk cocuklar ve 6gretmenlerini
deneyimsel 6grenme yoluyla olumlu bir sekilde desteklemek icin malzeme ve
egitim eksikligini gidermeyi hedefleyen bir projedir.

Bu el kitab, iklim Egitimi kavramini ve Avrupa’daki iyi uygulama érneklerini tanitir.
Ayrica, ¢ocuklarin kapali ve agik alanlarda deneyimleyebilecekleri 15 oyun ve
aktiviteden olusan bir seckiyi, bunlarin sonuglarini ve referanslarini sunar.
Cocuklarin dogayla temas etmesi iklim degisikligine uyum saglamalari igin
gerekli oldugundan, bu el kitabi 6gretmenlere ve ebeveynlere yoénelik bir rehber
niteliginde yazilmistir.

Bu el kitabl, Avrupa Birligi Erasmus Plus Programi, Kiictiik Cocuklarin iklim
Dedisikligi icin Harekete Gecmelerine Destek projesi
(2021-2-F101-KA210-SCH-000051088) kapsaminda, cocuklarin iklim degisikligi
egitiminde desteklenmesi amaciyla geligtirilmistir. Ortak kuruluglar hakkinda
ayrintili bilgi el kitabinin sonunda verilmistir.
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1. BOLUM
IKLIM DEGiSiKLIGi NEDIR?

Kuresel iklim degisikligi, deniz seviyelerinin yukselmesi, yerytzindeki sicaklik
derecesinin artmasi, dag buzullarinin  kigulmesi, asiri hava kosullarinin
yayginlasmasi, gicek ve bitki ekim zamanlarindaki degisiklikler gibi sonuglari olan
insan faaliyetleri nedeniyle, tim Dinya Uzerinde etkili olan ortalama ve uzun
vadeli degisiklikleri ifade eder. Ayrica iklim degisikligi, kuraklik, siddetli yagislar ve
yukselen deniz seviyeleri nedeniyle insanlarin yasam kosullarini  (gida
maliyetlerinde artig, yer degistirme vb.) etkiler. Romi'ye (2021) goére iklim
degisikligi, dinyanin farkli bélgelerini farkli sekillerde etkilemektedir. Bazi yerler
kurakliktan muzdaripken, bazi yerler siddetli yagislardan etkilenmektedir. Ortak
yasam alanimiz olan bu gezegende, iklim degisikligi de ortak bir sorundur. iklim
degisikliginin sonuglarindan daha az zarar goéren ulkeler, baskalarina yardim
etmeli ve iklim multecilerini kabul etmelidir.

iklim degisikligi sadece insanlarl dedil, hareket edemeyen veya degisen iklime
uyum saglayamayan, deniz ve karadaki savunmasiz hayvan tirlerini de
etkilemektedir. Ne yazik ki baz turlerin yasami, yasam alani ve besin
kaynaklarinin tikenmesi, iklim degisikliginin yol actigi zincirleme reaksiyonlar
nedeniyle tehdit altinda bulunmaktadir.

iklim degisikliginin etkileri hakkindaki farkindalik diizeyi artmaktadir ve diinyanin
her bir yanindan Ulkeler iklim dedisikligi Ustlne anlasmalar yapmakta ve
politikalar gelistirmekteler. Egitimcilerin bu gelismelerden haberdar olmasi ise
son derece onemlidir.
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1.1 BM Siirdirilebilir Kalkinma Amaglari

2015 senesinde bulugan Dunya Liderleri, 2030 yilina kadar erisilmesi hedeflenen
17 Kuresel Amacg kararlastirdilar. Surdurilebilir Kalkinma Amaglari, yoksullugun
sona erdirilmesini, ¢evrenin korunmasini, iklim krizine kargi énlem alinmasini,
refahin adil paylasimini ve barigi hedefliyor.

BM'nin  Uzerinde calistidi  Surdurilebilir  Kalkinma  Amaglar  sunlardan
olusmaktadir:

v,
(@) s AMACLARI £ &%
%

NITELIKLI TOPLUMSAL
EGITIM CINSIYET ESITLIGH

IKSANA YAKISIRIS 10 ESITSIZLIKLERIN
VEEKDNOMIK BOYOME AZALTLMAS!

() BARIS, ADALET VE AMAGLARIGIN
13 EYLEMI 16 GOCLO KURUMLAR 17 ORTAKLIKLAR
LT

&

1.2 Avrupa Yesil Mutabakat Eylem Plani

14 Temmuz 2021 tarihinde Avrupa Komisyonu, 2030 yilina kadar sera gazi
emisyonlarinda en az %55 net azalma hedefi dahil olmak tGzere, 2050 yilina
kadar Avrupa Birligi'nin karbon-notr olmasi hedefini ortaya koyan bir dizi yasa
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teklifini kabul etmistir. Bu baglamda, gevresel ve iklim degisikligiyle ilgili birgok
politika gelistirilmektedir. AB Yesil Mutabakat Eylem Plani kapsaminda, dogal
kaynaklari 6lcult bir sekilde kullanmayr ve iklim krizine neden olan karbon
emisyonlarinin en aza indirilmesi amaglanmaktadir. Bu amag dogrultusunda,
cevre kirliligini azaltma politikasi ana eylemlerden biridir. Bu anlasma ile, AB'de
iklim degisikligi ve cevre ile ilgili proje ve faaliyetlere 6ncelikler verilmektedir (EU,
2022).

1.3 Paris Anlagmasi

Paris Anlasmasi, Aralik 2015'te Paris'te COP21'de imzalanmig ve 4 Kasim
2016'da yurarluge girmigtir. Anlasmanin 197 imzasi olmasina ragmen,
anlasmayl onaylayan 191 ulke bulunmaktadir. Paris Anlasmasi, kiiresel
iIsinmayi 2°C'nin altina sinirlandirmayi ve bu sinin 1,5°C’ye indirmek icin
caba sarfetmeyi hedefleyerek, iklim degisikligini 6nlemeyi amaclayan
kiiresel bir anlasma cercevesi ortaya koymaktadir. Ayrica, tlkelerin iklim
degisikliginin etkileri ile basa ¢ikma yetilerini arttirmayi ve bu yéndeki cabalarini
desteklemeyi amacglamaktadir (UN,2022).

1.4 Ortak Ulkelerdeki Mevcut Politikalar
Tiurkiye:

Turkiye, 2009 yilinda Kyoto Protokolii ve Ekim 2021'de Paris Anlasmasini
imzalamigtir. Turkiye bu adimlari atarak 2053 yilina kadar, net sifir karbon
emisyonlarina ulagsmayl taahhit etmistir. 2021'de T.C. Cevre ve Sehircilik
Bakanliginin resmi adi, “T.C. Cevre, Sehircilik ve iklim Degisikligi Bakanligi” olarak
guncellenmis, boylece iklim degisikligi ile ilgili politika ve faaliyetlerin
gelistirilmesinde 6nemli bir adim atilmistir.

Hirvatistan:

iklim Degisikligine Uyum Stratejisi, Hirvat hikiimetinin 2040 ve 2070 senelerinin
sonuna kadar, iklim degisikliginin Hirvatistan'da yol acabilecegi olasi etkileri ve
Ulkenin zaaflarini degerlendiren ilk stratejik belgedir.
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Portugal:

Portekiz hiukimeti, elektrik Uretimine devam eden, komur yakitl iki adet termik
santrali 2025'e kadar kapatma sézii vermistir. Avrupa iklim Yasasi kapsaminda,
Portekiz Cumhurbagkanlidi, 2030 yilina kadar karbon emisyon oranlarinin en az
%55 azaltilmasi yéninde ortak bir 6zveri gosterilmesini gerekli gormektedir.

Finland:

Fin Hukiimet Plani kapsaminda, mevcut iklim Degisikligi Yasasi (Ilmastolaki
609/20153), 2035 yilina kadar karbon nétrligu hedefine ulagilmasini saglayacak
sekilde gulncellenecektir. Finlandiya, 2029 yilina kadar kémur yakitl ener;ji
Uretimini asamali olarak sonlandirmayi kabul etmigtir.

1.5 Fridays for Future

isvecli bir 6grenci olan Greta Thunberg tarafindan 2018'de baslatilan iklim
Degisikligi eylemi de, bu el kitabinda yer verilmeye deger bir harekettir. Bu eylem,
gencg bireylere seslerini duyurmalari ve endiselerini ifade etmeleri igin ilham
veren Gelecek icin Cuma Gunleri (Eridays For Future) hareketini baslatmistir.
Gelecek icin Cuma Gunleri hareketi, ¢ocuklarin, égretmenlerin, okullarin ve
ebeveynlerin de dahil oldugu kuresel bir eylem haline gelmistir.


https://fridaysforfuture.org/
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2. BOLUM

iKLIM EGIiTiMi NEDIR?

iklim egitimi, cevre egitiminin bir parcasidir. Cevre egitimi daha ¢ok yerel konulara
odaklanirken, iklim egitiminin daha kiresel bir yaklasimi vardir. Ogretmenin iklim
Kilavuzu'na (2018) gore, iklim egitiminin temel hedefleri, surdirilebilir bir gelecek
ingsa etmek, bireylere eyleme gecmeleri icin ilham vermek ve sosyal, kisisel
alanlarda etki yaratma yetilerini deneyimlemelerini kapsar. iklim degisikliginin
derinlemesine anlasilmasinin  yani  sira, kisisel tutum ve eylemlerin de
degistirilmesi gerekmektedir. Bu baglamda kisisel tutum, bireylerin iklim
degisikligiyle basa ¢cikmak icin gergeklestirdigi eylemleri ifade eder.

iklim egitimi, iklim degisikliginin 6gretilmesi ve 6grenilmesi anlamina gelmektedir.
Peki iklim egitimi erken cocukluk doneminde nasil miumkin olabilir? Cocuklar
taklit ederek 6grendiklerinden, davraniglari da yetiskinler araciligiyla
degisebilmektedir. Yetigkinler harekete gectiklerinde, c¢ocuklar da onlarin
davraniglarini gézlemleyerek 6grenebilirler.

Cocuklarin dodada daha fazla zaman gegirmesini saglamak ise ¢cok dnemlidir.
Egitimci David Sobel, ¢cocuklarin gelismesini ve gercekten glclenmesini istiyorsak,
dinyay! kurtarmalarini istemeden 6nce dinyayr sevmelerini saglayalim diyor
(2018). Ozetle, yetiskinler olarak iklim degisikligi ve surdurilebilir yasam tarzlari
hakkinda ne kadar cok bilgilenirsek ve dogada ne kadar fazla zaman gegirirsek,
cocuklara o derece faydamiz dokunur ve sorduklari sorulari yanitlayabiliriz.

Chantal Romi'ye gore iklim egitimi, iklim degisikligi hakkinda gercekleri
anlatmaktan veya konugsmaktan c¢ok daha fazlasi olmalidir (2018). Cevre
egitmeni olan Romi, kiicik yastaki cocuklara iklim degisikliginin, “iklim degisikligi”
kelimesi kullanilmadan da o6gretilebilecegini ifade etmektedir. Cocuklarin
yasayabilecedi her turlt duyguya destek olunmasi gerektiginin altini gizerken,
cocuklar endiseleriyle bas basa birakmanin adil olmadigini belirtmektedir. Romi,
cocuklarin sorularini yanitlamanin yani sira, gocuklarin iklim degisikligi hakkindaki
endigelerini gidermenin, umutlu ve olumlu bir tavir stirdiirmenin yetiskinlerin
gorevi oldugunu hatirlatmaktadir
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3. BOLUM
AVRUPA’DAN iYi UYGULAMA ORNEKLERI

Asil 6nemli olan wuygulamadir ve Avrupa'da o6rnek gosterilebilecek iyi
uygulamalar bulunmaktadir. Asadida proje ortagr olan Ulkelerden, yani
Finlandiya, Hirvatistan, Portekiz ve Turkiye'den erken cocukluk egitimi alaninda
itlham veren dért uygulama érnegi paylasilmaktadir.

3.1 Finlandiya’da Doga Anaokulu

Morrintupa Gundlz Bakimevi, Helsinki sehrinde bulunan ve 5 6gretmeni, 1
yardimcisi (mutfak ve temizlik icin) ve 1 koordinatéri bulunan, 29 cocugun
devam ettigi bir doga anaokuludur. Acik havada egitim veren anaokulunda
cocuklar, haftanin 4 giin ormani ziyaret etmekte ve -15 °C'de bile acik havada
vakit gecirmektedirler. Bu anaokulunun 6zelligi, cocuklara ormanda oynamalari
icin genis zaman taninmasi, acele edilmemesi ve ayni zamanda c¢ocuklarin
duygularini ifade etmelerine imkan taninmasi ve cesitli yasam becerileri
kazanmalarina odaklanilmasidir. Oyun alaninda veya ormanda stisli oyuncaklar
bulunmagz, cocuklar dogal malzemelerle oynarlar.

iklim egitimi gunluk rutinle
M butUnlestirilmigtir.  Cocuklar
dagaya saygili davranmak ve
dogayl korumak icin 6ncelikle
doganin  tadini  ¢ikarmayi
dgrenirler. Cocuklar ormani
her ziyaret  ettiklerinde,
ormana girmeden oOnce giris
icin izin istemek amaciyla bir
sarki soylerler. Her gun geri
donltstim ve kompost yapma gibi pek ¢ok kiigiik uygulama yapilir. Egitmenler igin
6nemli olan, ¢ocuklari yetiskinlerin dinyasina ait kaygilardan korumak igin
sorunlarin yerine ¢oztimleri 6gretmektir.
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3.2 Hirvatistan'da “lvanié Grad” Anaokulu

“lvani¢ Grad” anaokulu Hirvatistan'daki ilk Ekolojik Devlet Anaokuludur. 2006'da
kurulan okulun, Erasmus+ projeleri de dahil olmak Uzere, ekoloji alaninda pek ¢cok
deneyimi ve projesi bulunmaktadir. Anaokulu, 27 grupta toplanan 524 cocukla
birlikte alti lokasyonda faaliyet gostermektedir. Okulda 54 tane okul 6ncesi
ogretmeni gorev yapmaktadir. Profesyonel kadrosunda, pedagoglar, konusma
terapistleri ve kidemli hemsireler bulunmaktadir. Teknik ve idari calisanlar ile
okulun 84 calisani vardir.
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Surdurilebilir Kalkinma Programi, anaokulu egitiminin bir parcasidir. Avrupali
proje ortaklari ile birlikte ortak bir amag dahilinde yuruttikleri Ktigtik Cocuklarin
Iklim Dedisikligi icin Harekete Gegmelerine Destek projesiyle, “lvani¢ Grad"
anaokulu projede sadece yer almakla kalmamis, ayni zamanda doga ile daha
verimli ve uyum icinde yasamak icin son derece dederli faaliyetleri uygulamaya
koymuglardir.

Anaokulu ormanin yakininda bulundugundan, ormani eskiye oranla daha sik
ziyaret etmekte, dogayi ve mevsim gecislerini izleyip, kesfetmektedirler. Cocuklar
yapraklarla, dallarla ve orman meyveleriyle oynamanin yani sira, orman yolunu
temizlemeye de 6zen gostermekte ve ¢op bulduklarinda uygun bir sekilde
toplamaktadirlar.

Anaokulunun bahcgesinde cocuklarla birlikte bahge igleri ve bakimi yapilirken,
mUmkin oldugunca mevsim meyvelerinin tadini ¢ikarirlar. Yilda iki kez Dinyanin
“nefes almasina” yardimcei olmak amaciyla agag dikmektedirler. Cocuklar her giin
disari ¢ikar, kumda, camurda veya doganin onlara verdigi dogal malzemelerle
oynarlar. “Az aslinda coktur” felsefesi okulun yeni slogani haline gelmistir.
Cocuklarin eve kirli giysilerle donmesinin, o glnin gergekten verimli gectigi
anlamina geldigini distiinmektedirler.
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3.3 Portekiz'de “Clube do Bibe” Kres ve Anaokulu

Portekiz'in Vilamoura sehrinde bulunan “Clube do Bibe”, yaklasik 130 ¢ocugun
bulundugu bir kres ve anaokuludur. Sehir ici yerlesim bdélgesinde olmasina
ragmen, icinde bazi kicglik hayvanlarin 6zglrce yasadidi ve serbest beslendidi,
biyolojik ve pedagojik bir bahgenin oldugu acik bir alana sahiptir. Cocuklar
béylece canlilarin farklliklarini ve ihtiyaglarini algilayip, gelisim ve blyumelerini

acele etmeden gozlemleyebilirler.

Bahcede yetigsen sebzeler, aromatik otlar veya meyveler dogrudan topraktan
sofraya gitmekte ve yemekler bahceyle ilgilenen c¢ocuklar tarafindan
hazirlanmaktadir. Sebze ve meyve kabuklari, solucanlari ve diger merakli ktigtik

hayvanlari besleyerek adil ve dengeli bir sekilde topraga geri dénerler.

Doga ile daha fazla temas saglamak icin dizenli olarak klglk gruplar halinde
ormana yuruyusler yapilir. Ormanda c¢ocuklar sadece goézlem yapabilir,
dustnebilir, kosabilir, ziplayabilir ve doganin sunduklarinin tadini ¢ikarabilirler. Tek
kural, dogal ¢evrenin korunmasidir. Sadece, zaten yerde bulunan seyler toplanir.
Bu malzemeler i¢ mekana goéturuldiugiinde, duyusal kesif veya bu malzemelerin
kiicik objelere donusturulmesiyle, farkli 6grenme turlerinin desteklenmesi

amaciyla kullanilr.

Gezegene saygl duymak ve dogada insanlarin yol actigr zarari azaltma
amaciyla, plastik ve diger tek kullanimlk malzemelerin kullanimi kisitlanmaktadir.
Atiklar ayristinlir ve yeniden kullanima, geri déntisime, tuketimin ve atiklarin

azaltilmasina pedagojik olarak 6nem verilir.

Aileler gerceklestirilen etkinliklere dahil edilir ve gelistirilen uygulamalar diger

egitimciler ve egitim profesyonelleri ile paylasilir.
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3.4 Tiirkiye'de bir Anaokulunda Permakiiltiir Uygulamalari

Bahcesehir Anaokulu, Tirkiye, istanbulda bulunan bir devlet anaokuludur.
2019-2021 yillan arasinda gergeklestirdikleri projelerinde, ekolojik cesitlilik, dogal
bahcecilik, barinak yapimi ve tasarim gibi temalar bulunmaktadir.

Cocuklar bu suregle birlikte okul bahgesinde yasayan hayvan dostlarla
(solucanlar, kaplumbadgalar, tirtillar, salyangozlar, kirpiler, kediler, kuglar vb.) bir
araya gelmis ve onlari dogal ortamlarinda gozlemleme firsati bulmuglardir.
Dogadaki cesitliligi desteklemek icin bir bécek oteli yapmis, topraktaki yasami
gozlemlemek icin bir gdzlemevi kurmus, stringenler, kediler ve kuslar icin ise bir
yasam alani inga etmisglerdir. Cocuklar ayrica okul gevresindeki bitki cesitliligini
tanima firsati da bulmusglardir.

Cocuklar, topraksiz tarim yapmak icin kiigtk bir akuaponik sistem olusturmayi ve
farkli kurutma teknikleri kullanarak bitkileri kurutmayr 6grenmiglerdir. Farkl
cimlendirme yontemleri denemis, okul bahgesine gesitli meyve agaclari dikmis ve
yukseltilmis sebze tarhlarinda sebze ve meyveler yetistirmislerdir. Cocuklar okul
bahgesinde yer kazanmak igin pek cok bitki yetistirebilecekleri bir bitki sarmal

tasarlamis, agag¢ dallarini 6gutmek ve mal¢ yapmak gibi iglerde aktif gérev
almiglardir. Ayrica, dogal materyaller kullanarak kus evleri ve kuslarin su igmeleri
icin dogal citleri olan bir selale tasarlamiglardir.

" FEcki camlardan dogal
citler tasarlama, atik
ahsap ve fayanslarin
¥ Ustline resim ¢izme ve
bunlar bahge

—~ tasarminda  kullanma
gibi etkinlikler yapilarak
| cocuklarin farkl

malzemeleri yeniden
kullanmalar saglanmistir. Dinyanin farkli yerlerinde barinmak igin tasarlanan
evler, cocuklara tanitilmistir. Proje tamamlandiktan sonra da, anaokulu ekolojik

uygulamalar ve tasarimlar yapmaya devam etmektedir.
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4.BOLUM

OYUNLAR VE YARATICI DRAMA ETKiNLiKLERI

Oyun, erken cocukluk egitiminde anahtar etkendir. Bu prensipten yola cikilarak,
ogretmenler ve ebeveynlere yonelik, iklim degisikligi egitiminde kullanilabilecek
on bes oyun ve etkinlikten olugan bir secki derlenmistir.

Eger oyun ve etkinlikler acik havada gerceklestirilecekse, cevreyi koruyabilmek ve
daha surdurtlebilir uygulamalar yapabilmek icin, Arkanda iz Birakma
ilkelerinin benimsenmesi faydali olacaktir.

Dogada arkanda iz birakmamak olduk¢a &nemlidir, boylece herkes dogal
ortamlari oldugu gibi ya da eskiden oldugundan daha iyi bir durumda bulabilir.
Arkanda iz Birakma organizasyonu, acik alanda vakit gegiren herkese yonelik
olarak, minimum insan etkisinin hedefleyen, kolayca anlasilabilecek yedi ilke
paylasmaktadir.

Arkanda iz Birakma ilkelerinin cikis noktasi, seyrek yerlesim olan kirsal alanlarla
ilgili olsa da, giinimuzde bu ilkeler, vahsi yasamin oldugu issiz alanlardan yerel
parklara, hatta insanlarin evlerinin arka bahgesine varana dek her yerde
uygulanabilecek sekilde uyarlanmigtir. Ayrica hemen hemen her eglence etkinligi
icin de gecerlidirler. Her ilke belirli bir konuyu kapsar ve insan etkilerini en aza
indirebilmek icin ayrintili bilgi saglar. ilkelere dair ayrintilar bu sayfada
bulunabilir: https://Int.org/why/7-principles/

Tum Cocuklar icin Arkanda iz Birakma programi cocuklarin, sorumluluk sahibi
davraniglarla insan etkilerinin nasil en aza indirilebilecedini ve agik alanlarin nasil
korunabilecegini anlamalarina yardimci olmaktadir. Bu ilkeler glnlik hayata da
uygulanabilmektedir (LNT, 2022). Cocuklarin kolaylkla anlayabilecegi ve
uygulayabilecegi ilkeler sunlardir:

Gitmeden 6nce bilgilen

Dogru rotayi seg

Coplnu ¢ope at

Bulduklarini yerinde birak

Atese dikkat et

Vahsi hayata karsi saygili davran


https://lnt.org/why/7-principles/
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e Diger ziyaretgilere karsi nazik ol

Dogada, anaokulunun oyun alaninda ya da gevresinde etkinlikler yapilirken, hem
egitimciler hem de gocuklar bu ilkeleri dikkate alabilirler.

7 ilkenin dikkate alinmasinin yani sira, asagdida siralanan etkinlikler ¢ocuklarin
yaslarina bagli olarak ktictuk gruplar halinde gerceklestirildiginde daha etkili ve
eglenceli bir deneyim saglayabilmektedir. Ornegin, 3 yasinda cocuklardan
olusan 16 kisilik bir grubunuz varsa, etkinligi 8 cocukla birlikte yapmaniz daha
dogru olabilir. Gruptaki cocuklarin yasl 6 ise, grup 16 kisiden olugabilir.

4.1 Etkinlik: Iklim Degisikliginin Etkileri Ustiine Hikaye Anlatimi

Sure: Cocuklarin sayisina ve yasina
B bagliolarak, 15 ila 30 dakika arasi.

" Yas/Kisi Sayisi: 3-6 Yas / 5-16
cocuk, 1-2 yetigkin

Gerekli Malzemeler: Cubuk, tas,
yaprak vb. gibi dodal malzemeler.
Beyaz bez (Imx1m).

ideal  Mekan: Ack  alan,
anaokulunun bahcesi veya
yakindaki  bir orman. Etkinligi,
rizgarli  havalarda igeride de
yapabilirsiniz.

Risk Yonetimi/Dikkate Alnmasi
Gerekenler: Cocuklara dogadan
neleri alip, neleri yerinde birakmalari
gerektigi konusunda bilgi

verilmelidir.

Aciklamalar: Egitimci cocuklardan dogada yerde bulunan bir nesne almalarini
ister, bu herhangi bir sey olabilir. Sonra hep birlikte bir daire olustururlar. Egitimci
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beyaz bir bez getirir ve yere koyar. Kumasg Uzerine dogal malzemelerden bir tilki
yapar ve iklim degisikliginin etkisini anlatan bir hikaye anlatmaya baslar.
Ardindan cocuklardan hikayeye devam etmelerini ve sorunu ¢dzmeye
calismalarini ister. Ornegin “Bir zamanlar nehir kenarinda bir tilki yasarmis, ama
her gegen yil nehirde daha az su aktigini fark etmis..” diye hikayeyi anlatmaya
baslar. Daha sonra ¢ocuklar sirayla kumasgin tzerine dogal bir malzeme koyarak
hikayeyi devam ettirir. Cemberdeki tium cocuklar sirayla hikayeye katkida
bulunur. Hikayede dogru ya da yanlis yoktur, her sey miumkindir. Bu oyunla
birlikte, iklim degisikligi ile ilgili gergekleri 6gretmeye calismayiz. Bunun yerine
daha c¢ok iklim degisikliginin etkileri hakkinda konusuruz ve sorunu ¢ézmek icin
hayal glcimizi kullaniriz. Hikayeyi tamamlamak ¢ocuklar icin zorlayici olabilir.
Bu durumda, egitimci hikayeuyi bitiren kisi olabilir. Egitimci daha blyuk ¢ocuklarla
birlikte, hikaye anlatimi oyunundan sonra, iklim degisikliginin etkileri hakkinda
bilimsel gercekleri 6grenmek icin arastirma yapabilir.

Ogrenme Ciktilari: Cocuklar, iklim degisikligi hakkinda konusmanin mimkiin
oldugunu égrenirler. Bagkalarinin duygu ve sorunlariyla empati kurma alistirmasi
yaparlar. Ayrica kendilerini ifade etme ve dinleme becerilerini deneyimlerler.

Varyasyonlar: Hikayenin  konusunu veya kullandiginiz  materyalleri
degistirebilirsiniz. Hikayenin huzinli ya da mutlu bir sonla bitebilecedi farkl
coztimler dustinebilirsiniz. Ayrica hikayenin bir animasyonunu da yapabilirsiniz.

Katkida Bulunanin Adi, Ulkesi: Chantal Romi, Finlandiya

4.2 Etkinlik: Duygulardan Bahsetmek

Sure: ~10 dakika
Yas/Kisi Sayisi: 3-6+ yas, en fazla 16 kisi.

Gerekli Malzemeler: 3-6 adet temel duygu karti (mutlu, kizgin, Gizgtin, yorgun,
sasirmis, kafasi karismis, vb). Kullanilabilecek pek cok duygu karti vardir. Ucretsiz
olarak indirilebilecek duygu kartlarina linkten ulasilabilir:

https://www.tukiliittofi/uploads/2018/08/mahti_tunnekortit.pdf



https://www.tukiliitto.fi/uploads/2018/08/mahti_tunnekortit.pdf
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ideal Mekan: Grubun toplanabilecegi herhangi bir yer.

Risk Yonetimi/Dikkate Auinmasi Gerekenler: Grubun icinde olduk¢a duygusal
olan(6rnegdin ¢ok tizglin ya da saldirgan olan), ya da dustincelerini ifade etmekten
cekinen cocuklar olup olmadigina dikkat edin.

Aciklamalar: Bir hikaye dinledikten (6rnegin tilki hikayesi) veya bir catisma
olduktan sonra, duygu kartlarindan birini segin ve ¢ocuklardan ayni yiz ifadesini
yapmalarini isteyin. Ardindan kartin nasil bir duyguyu yansittigini  sorun.
Duyguyu adlandirdiktan sonra, hikayede benzer duygularin olup olmadigini veya
catisma sirasinda boéyle hissedip hissetmediklerini sorabilir ve bunu g¢ocuklarla
tartigabilirsiniz.

Sonra ikinci bir duygu kartini alip ayni adimlari uygulayabilirsiniz. Daha sonra
dglncu bir kart secip, hikayenin/catismanin bittigini veya ¢ozuldiguni hissedene
kadar bu uygulamaya devam edebilirsiniz. Hikaye/catisma ile iliski kurmak igin
duygu kartlarini kullanabilirsiniz.

Ogrenme Ciktilari: Cocuklar (iklim degisikligi / iklim eylemleri vb. hakkindaki)
duygularini gézlemlemeuyi, adlandirmayi ve tartismayi 6grenirler.

Varyasyonlar: Duygu kartlarini bircok farkli sekilde kullanabilirsiniz. Bunlarin
nasil kullanilacagina dair pek ¢ok éneri vardir. Duygudan bahsetmeden énce yliz
ifadesini kendiniz yapabilirsiniz (6zel ihtiyacl ¢ocuklar icin de bu yontem
uygulanabilir). Ayrica bagka bir varyasyon olarak, cocuklardan birinin de kart
secmesine izin verebilirsiniz.

Katkida Bulunanin Adi, Ulkesi: Ulla Myllyniemi, Finlandiya

4.3 Etkinlik: iyi Niyet Hediyesi

Sure: 10 dakika +
Yasg/Kisi Sayisi: 3-6+ yas, tim sinif

Gerekli Malzemeler: Kisi sayisi kadar (6rnek olarak goésterebilmesi icin
o6gretmeni de hesaba katarak), geri donustirtilmus kagida cizilmis hediye kutusu
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resmif§. Bu etkinligi acik havada yaparsaniz mandallar. Bir sepet veya kiiciik bez
bir canta.

ideal Mekan: Yiriyebilecediniz veya kosabilecediniz bir park, orman veya
bahce. Kapali alandaysaniz, yeterli genislige sahip bir alan.

Risk Yonetimi/Dikkate Alnmasi Gerekenler: Tercihen cocuklar gelmeden
dnce, yerde kirik cam/¢op vb. gibi keskin nesneler olmadigini kontrol edin.

Aciklamalar: Cocuklar gelmeden 6nce eliniz buayukliginde bir kagida hediye
paketleri ¢izin ve her ¢ocuk icin bir tane kagit hazirlayin. Cocuklarin bulmasi igin
resimleri yakindaki bir alana saklayin. Ne arayacaklarini bilmeleri igin onlara
ornek resmi gosterin ve her cocuk igin gizlenmis bir adet hediye resmi oldugunu
séyleyin. Ornegin "Seninle oynamak cok giizel. Umarim birlikte oynayabiliriz!”
gibi cimlelerle, gcocuklari gidip hediyeleri bulmaya ve geri getirmeye davet edin.
Daha sonra ¢ocuklar bulduklar hediyeyi, hediyelesme cantasina koyarlar. Herkes
bir hediye bulup cantaya koydugunda, egitimci gocuklara butin hediyelerin
maddi deder tasimasi gerekmedigini anlatir (6rnegin, gulimseme de bir
hediyedir). Ayrica, bir arkadasiniza bisiklet hediye etmek yerine, sizinkini 6diing
almasina izin verebilirsiniz. Sonra egitimci, hepimizin birbirimize bunun gibi bir iyi
niyet hediyesi verebilecegimizi soéyler. Artik her cocuk hediye cantasindan bir
hediye secip hayali hediyesini gruba armagan edebilir.

Tam hediyeler bittiginde, maddi hediyeler vermeden de, glizel sozler séylemenin,
iyi dilekler dilemenin ve birlikte bir seyler yapmanin nasil bir his oldugu hakkinda
konusabilirsiniz. Daha sonra sinifinizda bir yerde iyi niyet ¢antaniz olabilir ve
cocuklar birbirine iyi niyet hediyesi vermek istediginde bu c¢antayi
kullanabilirsiniz.

Ogrenme Ciktilari: Bu oyun cocuklara tiiketimin alternatifleri oldugunu gésterir.
Ayrica ¢cocuklar maddi olmayan hediyelerin de iyi olabilecegini ve insanlari mutlu
edebilecegini, her zaman maddi hediyeler vermeye gerek olmadigini anlarlar.

Varyasyonlar: Grubun buayukligine ve wyasina bagli olarak, c¢ocuklari
yetiskinlerle birlikte ciftlere/gruplara ayirabilir veya bulyuk bir grup olarak
calisabilirsiniz. Her cocuk hediye cantasindan bir hediye secip esine, siradaki
cocuga veya tim gruba armadan edebilir.
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Katkida Bulunanin Adi, Ulkesi: Ulla Myllyniemi, Finlandiya

4.4 Etkinlik: Burada Ne Yetisiyor?

dig mekan.

Siire: 15-30  dakika
(Cocuklarin yasina bagl
olarak)

| Yas/Kisi Sayisi: 4-7 yas /

5-14 cocuk ve 2 yetigkin

" Gerekli Malzemeler:

Beyaz  pamuklu  bez
(50cmx50cm  ebadinda),
ilk yardim cantasi, kicuk
sirt cantasi, klglk bez
canta (6rn.8x8cm).

ideal Mekan:
Anaokulunun/okulun

bahcesi, park, arboretum,
yakinlardaki  bir orman
veya adaclarin oldugu bir

Risk Yonetimi/Dikkate Aunmasi Gerekenler: On hazirliklar: Gitmeden énce
dogal ortamin fauna ve florasini 6grenmekte fayda vardir. Eger mevsim

agaglarin meyve verdigi ilkbahar veya yaz ise, bélgede alerjiye neden olabilecek
herhangi bir zehirli bitki veya bécek olup olmadigini 6nceden 6grenmek iyi

olacaktir.

itk yardim egitimi almis olmak ve sirt cantanizda bir ilk yardim cantasi tasimak,

acik alanlardayken 6nemli olacaktir.

Cocuklarla ilgili bilgi kartlar araciigiyla, cocuklarin gida alerjisi olup olmadigini

kontrol edin.
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Cocuklarla bir parka gidecekseniz, agaclara bocek ilact sikip sikmadiklarini
dnceden 6grenin. Bu durumu énlemek ya da sikilan ilaci azaltmak igin giftgilerler
ishirligi yapmak faydali olacaktir. Eger adaglarda zirai ilag kullaniliyorsa, oradaki
meyveleri yemekten kaginin.

Cocuklarla, topladiklari meyveyi agizlarina atmadan 6nce mutlaka size
gosterecekleri konusunda bir anlasma yapin.

Cocuklara dodadan neleri segip, neleri birakabilecekleri énceden anlatilmalidir
(6zellikle de endemik bitkiler varsa).

Aciklamalar: Egitimci ve cocuklar dogal alana/bahceye giderek bir cember
olustururlar. Egitimcinin, icinde farkli ajaglardan meyvelerin bulundugu bir bez
cantasi vardir. Cocuklar, grubun buyukligine gore 3-4 kisilik kicuk gruplara
ayrilir. Her gruptan 1 cocuk torbadan birer meyve ceker. Egitimci tim gruplari
dolasip, cocuklara meyveyi agaciyla eslestirip gembere geri getirmesini soyler.
Cocuklardan, dogru agaci bulduklarinda agacin meyvesini ve yerdeki bir
yapragini alip daireye geri getirmelerini ve beyaz értlinin Uzerine koymalarini
ister. Egitimci gruba agacin adini bilip bilmediklerini sorabilir. Once cocuklarin
bildiklerini dinler ve ¢ocuklar agaci tanimiyorlarsa birlikte gidip meyvenin hangi
agaca ait olduguna bakabilir ve agaci daha yakindan inceleyebilirsiniz. Agacta
zirai ilag kullanilmadigindan ve c¢ocuklarin bu agacin meyvesine alerjisi
olmadigindan eminseniz, meyvelerin tadina bakabilirsiniz.

Ogrenme Ciktilari: Dogal cevre ile tanismak. Cevrede neyin buyuduguni
6grenmek.

Varyasyonlar: AJacin meyveleri henliz olgunlasmamis ise veya yerde meyve
yoksa, torbaya tohum veya meyve yerine agacin bir yapragini koyabilirsiniz.
Cocuklardan cantadan c¢ikardiklari yapraklart dogru agacla eglestirmelerini
isteyebilir, eglestirdikleri yapraklari  beyaz bezin Uzerine koymalarini
isteyebilirsiniz. Sonunda c¢ocuklar kumasin Uzerindeki yapraklara bakabilir ve
yapraklarin hangi agaca ait oldugunu dustnduklerini séyleyebilirler.

Katkida Bulunanin Adi, Ulkesi: Gaye Amus, Finlandiya
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4.5 Etkinlik: Geyik, Geyik, Geyik!

Sure: 15-30 dakika
Yas/Kisi Sayisi: 6+ yas, 10+ kisi

Gerekli Malzemeler: Cocuklarin ayakta duracaklar ¢izgiyi isaretlemek icin bir ip
veya bagka bir sey. Daha kiictik cocuklar icin gerekirse resimli kartlar.

ideal Mekan: Yurtytip kosabileceginiz bir park, orman, plaj veya bahge.

Risk Yonetimi/ Dikkate Alinmasi Gerekenler: Etkinlik sirasinda cocuklar
birbirlerini yakalayabilir veya itebilir, bu nedenle oyuna baslamadan énce nasil
nazikce kol kola gireceklerinin gosterilmesi iyi olacaktir. Katiimcilar el isaretlerini
hatirlayamiyorsa resimli kartlar bulundurulabilir.

Aciklamalar: iki tane ip birbirinden 3-5 metre uzakta ve paralel olacak sekilde
yere yerlestirilir. Daire seklinde toplanan ¢ocuklar, cocuk sayisina gére dért alt
gruba (Geuyikler, Yiyecek, Su ve Barinak) ayrilir. Gruptan yiyecek, su ve barinak
tarif etmek icin kullanmak istedikleri el isaretine karar vermeleri istenir. Geyikler
grubu ipin bir tarafinda, intiyaglari ise (diger 3 grup: yiyecek, su ve barinak) ipin
diger tarafinda olacaktir.

Tum gruplar; geyikler ve ihtiyag sahipleri, ipin kendilerine ait tarafina gidip, sirtlari
birbirine dénuik olacak sekilde dururlar. Her geyik gégsinde bir el isareti yaparak
istedigi bir ihtiyaci sececektir. Baglama isaretiyle birlikte (6rnegin 3'e kadar
sayilir) her iki grup da el isaretlerini net bir sekilde gostererek birbirlerine doner.
Geyikler daha sonra kendileri ile ayni el isaretini yapan, ihtiyacglari temsil eden
kisilere dogru hizli bir sekilde yurumelidir. Her ihtiyaci sadece 1 geyik alabilir.
Geyikler ihtiyaclarini bulduklarinda, ihtiyaclarini kendi taraflarina geri getirirler.
Boylece bu kisiler de artik geyiklere déonismustir (cinki geyikler ihtiyaclarini
basariyla bularak, yasama ve aile kurma yetenegi kazanmiglardir).

Eger bir geyik ihtiyacini karsilayamazsa, yorgun, susuz veya ag oldugunu ifade
etmek icin bayiliyormus gibi sirt Usti yere uzanabilir. Eger cocuklar oyuna devam
etmek isterlerse, ayrica oyunu daha kapsayici hale getirmek istenirse, intiyacini
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gideremeyen geyigi temsil eden gocuk, oyunun icinde olmaya devam edebilir.
Ancak daha yavas yuriyebilir, yorgun, ag veya tstimus gibi davranabilir.

Ogrenme Ciktilari: Cocuklar, hayvanlarin hayatta kalmak icin ihtiyac duyduklari
temel ihtiyaclar olan; yiyecek, barinak ve su gibi ihtiyaclari 6grenirler. Geyikler
aradiklarini bulamazlarsa, hayatta kalma sanslarinin daha dusiuk oldugunu
ogrenirler. Kaynak miktarindan (su, barinak, yiyecek) daha fazla geyik varsa neler
olabilecedini ve ayrica geyigin ne tiur bir yasam alaninda yasadigini, ne tir
yiyecekler yedigini 6grenirler. Biz insanlarin bu konuda neler yapabileceginden,
geyik populasyonunun hayatta kalmasina nasil katkida bulunabilecegimizden
bahsederler.

Varyasyonlar: Hayvanin, ihtiyaglarinin ve oyunun adi yerel ekosisteme gore
degistirilebilir. Ayrica yemek, barinak ve su yerine, arilar, cicekler, giines isigi, su
gibi bir besin zinciri kurulabilir.

Referans: Cornelll, 2015'den adapte edilmistir. ~ Oyunun  videosu:
https://uoutu.be/G_79b-8y8vY

Katkida Bulunanin Adi, Ulkesi: Rain Guo, Turkiye

4.6 Etkinlik: Hepimizin iyiligi icin
Siuire: 15-30 dakika
Yasg/Kisi Sayisi: 6+ yas / 10-16 cocuk

Gerekli Malzemeler: On tane birbirine benzeyen “fig”", tum katiimcilar igin cakil
taglart veya cubuklar vb. olabilir. "Fisleri" yerlestirmek icin "Havuz" olarak
kullanilabilecek bir kagit veya bez. Kagidin/bezin boyutu grubun boyutuna bagl
olarak tim “figlerin” Ustline sigacadi geniglikte olmalidir. Herkes tarafindan
paylasilabilecek bir 6dul (bir kase elma gibi).

ideal Mekan: Ortada bulunan "havuzun” etrafinda herkesin cember seklinde
oturabilecegdi veya ayakta durabilecedi herhangi bir yer.

Risk Yonetimi/Dikkate Alinmasi Gerekenler: Alan bulyuk ise sinirlari gizin ve
cocuklara alacaklar figleri ve malzemeleri géstermek icin zaman taniyin. Etrafta


https://youtu.be/G_79b-8y8vY
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cocuklarin secebilecegi kadar malzeme oldugundan emin olun. Yerden cam
kozalaklari, meyveler veya bagka seyler alirlarsa, oyundan sonra onlari aldiklari
yere koymalarini hatirlatabilirsiniz.

Aciklamalar: Cember olusturun. Figlerin yaklasgik dortte birini grubun ortasina
diuz bir ylzey, bir par¢a kagit veya bezin (havuzun) lzerine koyun. Oyunu
oynamadan 6nce fislerin 6nemini agiklamayin! Herkes oyunu anlayana kadar
kurallar katiimcilara iki kere veya daha fazla okuyun! Ayrica ¢cocuklardan birinin
kurallar agiklamasina firsat verebilirsiniz. Kurallar:

e Bu etkinligin adi “Hepimizin iyiligi icin"dir.
e Figler hepimize aittir.

e Bir melodi mirildanacagim/muzik c¢alacagim. Muzik calarken herkes
havuzdaki fislerden almakta serbesttir.

e Muzik durdugunda, havuzda kalan figlerin sayisini ikiye katlayacagim ve
oyun devam edecek.

e Havuzda hi¢ bir zaman baglangictan daha fazla fis olamayacak, havuzun
taslyabilecedi fis miktari bu kadardir.

e Ouyun sirasinda kimseyle hi¢ bir sekilde iletisim kurmaniza izin yok. Eger
digerleriyle iletisim kurmaya calisirsaniz elinizdeki fisleri kaybedersiniz.

Oyuncular muhtemelen oyunun basinda havuzu bosaltacaktir. Havuz
bosaldiginda, sifirlanan fisleri ikiye katlayamayacaginiz igcin oyunun bittigini ilan
edin.

Havuz bossa, oyunu bu anda bitirebilir ve her g¢ocugun kag fisi oldugunu
sorabilirsiniz. Digerleri daha azina sahipken, daha fazlasina sahip olmanin onlara
nasil hissettirdigini veya bazi kigilerin neden yalnizca bir tane fis aldigini tartigin.

Fislerin neyi temsil ettigini sorabilirsiniz.

Fisleri, agag, su, yiyecek vb. kaynaklari sembolize etmek icin de kullanabilirsiniz.
Daha buyuk cocuklar icin, uygun sekilde yodnetilirse ve yenilenmeleri icin zaman
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verilirse, bu tir yenilenebilir kaynaklarin nasil korunabilecedini goézden
gegirebilirsiniz.

Ogrenme Ciktilari: Cocuklar, aldiklari veya almadiklart fisleri saydiklarinda,
oyun sirasinda duygularini  tartisarak 6grenecek ve eylemleri Uzerine
dustineceklerdir. Kaynaklardan séz edilirse, cocuklar yenilenebilir kaynaklarin ne
anlama geldigini 6grenebilir ve ayrica gunliuk davranis ve aligkanliklarini gézden
gecirebilirler.

Varyasyonlar: Bu oyun daha klguk ¢ocuklar icin kural olmadan da oynanabilir.
Yani "fig" olarak secilen her seyi, cakillari veya cubuklari bir bezin Ustline koyup,
bunlari alabileceklerini soylersiniz. Cocuklar daha fazla fis veya daha az fig
topladiklarinda veya hi¢ bir sey toplayamadiklarinda nasil hissettikleri ve
kendilerinden daha fazlasina/daha azina sahip olan baskalarini gérdiklerinde
nasil hissettikleri hakkinda konusabilirler. Uygun oldugunu dustnlyorsaniz,
cocuklara daha ayrintili sorular sorulabilir.

Referans: Filipinli Profesér Dr.Ruby R.Cristobal'in uygulamasindan uyarlanmistir.
Hepimizin lyiligi icin etkinligi, Kiuresel Dustinme ve Yerel Olarak Hareket Etme
Hareketi icin Cevresel Egitim Etkinlikleri kapsaminda Lori D. Mann and William B.
Stapp tarafindan tasarlanmis, Kurt ve Ursula Frischknecht ve Karen Zimbelman
tarafindan gelistirilmistir (ERIC/SMEAC ©1982).

https://populationeducation.org/wp-content/uploads/2017/10/for-the-common-
good-1.pdf

Katkida Bulunanin Adi, Ulkesi: Rain Guo, Tiirkiye

4.7 Etkinlik: Dal Bekgisi

Siire: 15-30 dakika

Yasg/Kisi Sayisi:  5+/10-16
cocuk



https://populationeducation.org/wp-content/uploads/2017/10/for-the-common-good-1.pdf
https://populationeducation.org/wp-content/uploads/2017/10/for-the-common-good-1.pdf
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Gerekli Malzemeler: G6z baglari, ortadaki hayvan igin kostiim ve bir stirti dal.

ideal Mekan: Ayak seslerinin duyulabilecedi bir park, orman, kumsal, bahge
veya kapali bir alan.

Risk Yonetimi/Dikkate Alinmasi Gerekenler: Cocuklara toplanacak dallarin ne
kadar uzun olmasi gerektigini gésterin. Ornedin kol uzunlugunda ve Ust Uste iki
parmak  kaliniginda  olabilirler.  Disaridaysaniz,  gocuklarin  sopalarini
arayabilecekleri alanin sinirlarini gizin. Gézlerini baglamaya goéniulli bir cocugu
se¢mek en iyisidir, clinkl bazi cocuklar karanliktan rahatsiz olabilir.

Aciklamalar: Egitimci, bir c¢ocugun oturmasina yetecek kadar alani bos
birakarak yere dallari koyar. Bu, cocuklar alana gelmeden dnce de yapilabilir.

Egitimci, cocuklarla birlikte oyun alanina geldiginde bir hikaye anlatmaya
baslayabilir. Egitimci fisildayarak ormanda uyuyan bir hayvan oldugunu séyler:
“Bu hangi hayvan olabilir? Uyanmamasi igin ¢ok sessiz olmaliyiz,” der. Cocuklar
bir hayvan secer ve egitimci hayvani uyandirmadan barinak yapip/ates yakmak
icin dallari toplamamiz gerektigini séylerler.

Katiimcilarla bir gember olusturulur ve goézlerini baglamak isteyen bir kisi secilir.
Secilen katiimci ¢emberin ortasina goéturalir ve gozleri baglanarak yere
oturtulur.

Oyunun amaci, diger katiimcilarin goézleri bagl olan kisi fark etmeden gizlice
yaklasip bir veya iki dal almasidir.

Gozleri bagli olan kisi, eger bir ses duyarsa, sesi duydugu yoénu isaret etmelidir.
Dogru yonu isaret ediyorsa, sugustt yakalanan kisi elindeki dali kaybeder.

Tum dallar toplandiktan sonra, hayvan olmanin nasil bir his oldugunu ve dallari
almak icin nasil sessizce yurinebilecegini sorabiliriz. Ardindan, cubuklari sayariz
ve hala zaman varsa, toplanan cubuklar (yerel kiltirde neyin uygun olduguna
bagli olarak) hayvanlaraforman clcelerine/perilere evler yapmak igin
kullanabiliriz veya kamp atesi yakmak icin kullanabiliriz.

Ogrenme CGiktilari: Cocuklar uyuyan hayvani uyandirmamak icin parmak
uclarina basmayi ve olabildigince sessiz olmayi 6grenirler. Bu sayede dogada
baska varliklarin da oldugunu fark etmeyi ve onlarla empati kurmayi 6grenirler.
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Varyasyonlar: Dal yerine bagka nesneler de kullanilabilir.
Referans: Asagidaki kaynaktan uyarlanmigtir:

https://www.ultimatecampresource.com/camp-games/nature-games/fire-tender

Katkida Bulunanin Adi, Ulkesi: Rain Guo, Turkiye

4.8 Etkinlik: Kelimeyi Tahmin Et (Pandomim)
Siire: En az 20 dakika
Yas/Kisi Sayisi: 6+/ 15-20 kisi.

Gerekli Malzemeler: Cocuklar henitiz okuma yazma bilmiyorlarsa, Ustline
yazmak veya resim cizmek icin kartlar. Kendi baslarina okuyabiliyorlarsa, kartin
Ustline bir kelime yazin ve kelimenin anlasilir oldugundan emin olun.

ideal Mekan: Acik Alan (bahge, orman, yesillik) ya da sinifin igi.

Risk  Yonetimi/Dikkate = Alnmasi  Gerekenler: Oyunun  cocuklari
tetiklemeyecedinden emin olun. Cocuklarin gecmisini, daha énceden dogal bir
afet yasayip yasamadiklarini 6grenin.

Aciklamalar: Oyun sirasinda kullanacagimiz iklim olaylarini (6rn. kuraklik, sel,
kasirga) temsil eden kelimeleri secip, dnceden resimli kartlar olustururuz. Grup
icinden bir génulliylt davet eder, bir kart sectirir ve hi¢ ses ¢clkarmadan karttaki
ismi aciklamasini isteriz. Cocuk karttaki iklim olayini temsil etmek icin bir
pandomim uygulamasi yapar, diger cocuklar ise, bu iklim olayinin ne oldugunu
tahmin etmeye c¢alisorlar. Konusma olmadan, sadece hareketlerin kullanilmasina
musaade edilir. Anlatilmak istene iklim olayini dogru tahmin eden gocuk, oyuna
devam etmek icin yeni bir kart alir.

Ogrenme CGiktilari: iklim olaylar hakkinda bilgilenmek. Beden dili ve resimleri
yorumlama becerilerinin ve kelime dagarciginin gelismesi.

Varyasyonlar: Kartlara yazilmis kelimeler veya resimler kullanmak yerine,
cocuklarin kulagina iklim olaylarini temsil eden kelimeler fisildanabilir.


https://www.ultimatecampresource.com/camp-games/nature-games/fire-tender/
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Katkida Bulunanin Ad, Ulkesi: Lidia Zdunkiewicz, Polonya

4.9 Etkinlik: Tren Geliyor (Sarki ve Oyun)

Sure: 15-30 dakika

Yasg/Kisi Sayisi: 2-7 yas

Gerekli Malzemeler: Malzeme gerekmiyor.

ideal Mekan: Acik alan ya da yeterli genislikte bir ic alan.

Aciklamalar: Sarkinin sozleri séyledir: “Gel, gel, tren geliyor. Gel, gel, herkes el
salliyor. Gel, gel, tren geliyor. Psst tren duruyor, psst tren duruyor. (Cocugun adini
soyleriz) trene biniyor, hey!”

Bu oyunda, egitimci bir lokomotif roliindedir ve tim cocuklar cemberde
otururken veya ayakta dururken, egitimci ile birlikte sarkiyi séylerler. Sarkinin
sonunda tren durdugunda, cocuklardan biri trene biner. Tren her déniiste daha
fazla vagona sahip olacaktir. Egitimci, cocugun hangi tlkeden geldigini, tlkesinde
hangi hayvanlarin oldugunu, nasil bir ortam ve iklimin oldugunu trene binecek
cocugun onitnde durdugunda sorabilir. Oyun, tim c¢ocuklar trene binene kadar
devam eder ve son olarak tren tim cocuklarla birlikte sarkiyr séyleyerek bir tur
daha atar.

Ogrenme Ciktilari: Bu oyunu oynarken trenle seyahat etmenin, ucakla seyahat
etmekten daha iklim dostu bir yolculuk secenegdi oldugunu konusmaliyiz. Béylece
cocuklar, ucak yerine tren secenedinin oldugunu 6grenecektir ve avantajlarina
asina olacaktir.

Varyasyonlar: Cocuklardan seyahat ettigimizi hayal etmelerini isteyebiliriz,
bunu yaparken gevre dostu ¢ozlimler dnerebilirler.

Referans: Bu oyun igin, bir Fin sarkisi olan "Juna raiteillaan"dan ilham alindi.
Sarkinin melodisi kullanilarak, sézleri ingilizce'ye gevrildi. Bu kitapcik icin de sozler
Turkge'ye gevrildi. Dilediginiz bir gocuk sarkisi melodisi secip yukaridaki kelimeleri
uyarlayabilirsiniz.
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Katkida Bulunanin Adi, Ulkesi: Gaye Amus, Ulla Myllyniemi ve Chantal Romi,
Finlandiya

4.10 Etkinlik: Yasam Agi

Sure: 15 dakika
Yas/Kisi Sayisi: 5+ yas, 8-10 kisi

Gerekli Malzemeler: Cocuklarin
boynuna asabilecedi, ipe gecirilmis Doga
#§ Kartlari ve bir ip yumadi. Bu doga kartlari
bir hazirlk etkinligi olarak, cocuklarla
birlikte hazirlanabilir. Phylo Doga Kartlari
\ destesi asagidaki kaynaktan yazdirilabilir:

- https://phulogame.ora/uhill2020
¥ ideal Mekan: Acik alan.

Risk  Yonetimi/Dikkate = Alnmasi
Gerekenler: Kart sayisini ve grubun
blyukluguniu secerken cocuklarin yasini
dikkate alin. Grup c¢ok buyukse, etkinlik
cok uzun surecek, cocuklar ¢ok uzun sure siralarini bekleyecek ve bu da onlarin

yaslarina uygun olmayacaktir. Grup cok buyukse, grubu ikiye ayirip, etkinligi
sadece 8-10 cocukla gerceklestirebilirsiniz. Ornedin bir giin bir grupla, baska bir
gin de diger grupla calisabilirsiniz. Ormandaysaniz, aktiviteden sonra
cocuklardan kartlari almayr unutmayin. Boylece serbest oyun sirasinda, ézellikle
kosarken veya adaca tirmanirken kartlar boyunlarina dolanmaz.

Aciklamalar: Egitimci, cocuklarla bir cember olusturur. Oyun, egitimcinin butin
cocuklara boyunlarina asabilecekleri birer tane doga karti (kartlarda bir canlinin
veya dogal bir olgunun gorseli vardir) dagitmasiyla baslar. Cocuklar oyunda
kartta yazan rolii alirlar. Ornegdin, cocuk bir ari karti secerse, “ari bal yapar”
diyebilir. Bir cocuk daha sonra Yagsam Aginda baska bir rol secer ve iki canl
varligin/doga unsurunun birbiriyle nasil iliskili oldugu hakkinda konusur. Ornegin,


https://phylogame.org/uhill2020/
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baska bir cocugun elinde bir gicek resmi olabilir ve “Arinin bal yapmasi icin gicege
ihtiyaci vardir” diyebilir. Egitimci, (oyunun bir pargasi olarak) ip yumagini konusan
kisiye atarak, canlilar arasindaki baglantilar hakkinda konusmaya baslar. ihtiyag
olursa, ¢ocuklarin ipligi atmalarina yardimer olur. Oyun, tim katiimcilar Yagsam
Aginin bir pargasi oldugunda bitebilir, ancak ¢ocuklar Yasam Adini strdirmek
isterlerse devam da edebilir.

Etkinligin son boluminde, Dogada canlilar arasi kurulan baglarin yarattig
dugumlere dikkat cekilir, en fazla baglantiya sahip olan aktorlerin kim oldugu
tespit edilir ve onlardan ipleri yere birakmalari istenir. Bu degisimin Yasam Agi
Ustlinde bir etkisi olacaktir ve gocuklara bunun Ustiine sorular yoneltilebilir:

Ornegin, Artik "kertenkeleler" olmadiginda ne olur?
“Gunes” olmadiginda kim mutsuz olur?
Sizce bu hayvani/bitkiyi korumak icin ne yapilabilir?

Ve oyun, Yasam Agina karsi minnettarligimizi ifade ederek sonladirilir. Bu basit bir
sarki olabilir: "Hepimiz iliski icindeyiz, hepimiz birbirimize bagliyiz, hepimiz biriz!"

Ogrenme Ciktilan: Cocuklar ekolojiye ve dogadaki baglantilara asina olacaklar.
Etkinlik, cesitlilik ve dogadaki her bir elementin ne kadar 6nemli oldugu
konusunda farkindalik yaratacaktir. Bu oyun ¢ocuklarin doga ile butin olduklarmni
hissetmelerine katkida bulunabilir.

Varyasyonlar: 3-5 yas arasi cocuklar basit kartlar ve baglantilari secerler,
cinkd; baglantilan aciklama yetileri olmayabilir. Bu ylzden ancak, "Sincaplar
suya ihtiyag duyar!" gibi basit baglantilar kurabilirler.

6-10 yaslarindaki daha buyuk cocuklar ise “Ben bir “Gul agaci”yim ve “toprak” ile
iliski kurarak, bliyumek icin intiyacim olan her seyi ondan aliyorum!” diyerek
oyuna katkida bulunabilirler.

Referans: Asagidaki kaynaktan uyarlanmistir:

https://www.scouts.org.uk/activities/web-of-life/

Katkida Bulunanin Adi, Ulkesi: Rafaela Scheiffer, Portekiz


https://www.scouts.org.uk/activities/web-of-life/
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4.11 Etkinlik: Gezegen icin Harekete Geg! (Sarki ve Oyun)

Siire: 5-15 dakika

Yas/Kisi Sayisi: 4-10 yas, 6-16 kisi

ideal Mekan: Sinifici, Acik alan.

Risk Yonetimi/Dikkate Alnmasi Gerekenler: Cocuklar, yaslari veya biligsel
gelisimleri nedeniyle henliz gezegen veya dinya kelimelerine asina degillerse,

oyun “yasadigimiz yer” olarak uyarlanabilir.

Aciklamalar: Egitimci cocuklardan bir cember olusturmalarini ve gomelmelerini
ister. insan davranislanyla ilgili ciimleler séyler. Cocuk bu davranisin gezegeni

korumaya katkisi olan bir davranig oldugunu dugtntyorsa ayaga kalkar, ancak
tehlikeli ve yapilmasi uygun olmayan bir davranis oldugunu dusutnlyorsa yere
comelir.

Soru 6rnekleri:

Dis fircalama sirasinda muslugu kapatin (ayaga kalkin)

Malzemeleri nehre atin (comelin)

Mavi ¢op kutusuna metal atin (¢dmelin)

Okula bisikletle veya yuruyerek gidin (ayaga kalkin)

Tabaginiza koydugunuz tim yiyecekleri yiyin (ayaga kalkin)
Yiyeceklerin geri kalanini kompost yaparak degerlendirin (ayaga kalkin)
Odadan c¢ikarken igiklart agik birakin (cémelin)

Aligveris icin yeniden kullanilabilir cantalar kullanin (ayaga kalkin)

Her ay yeni plastik oyuncaklar satin alin (cémelin)

Zorluk seviyesini arttirmak igin:

Biyolojik olarak pargalanabilen sabun ve sampuan kullanin (ayaga kalkin)
Bitkileri sulamak icin banyo suyunu kullanin (ayaga kalkin)

ise giderken sadece tek basiniza araba kullanin (¢émelin)

Fikirlerinizi yerel politikacilara sunun (ayaga kalkin)

Motorinle ¢calisan bir makineyle ¢imleri bigin (cémelin)

Stpermarkete her gittiginde plastik pogetler alin (cdmelin)
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Ogrenme Ciktilar: Cocuklar hangi davranislarin faydali oldugu hakkinda
farkindalik kazanirlar. Bazi davranislar ve sonuclari hakkinda bilgi edinirler.
Ogrenirken, bir yandan hareket etmis olurlar.

Varyasyonlar: 3-5 yas arasi cocuklar, egitimcinin séylediklerine karsilik verebilir.
Bunun yani sira oyun 6-10 yaslarindaki daha buyuk cocuklarla oynandidinda,
egitimci bir veya iki tane cimle okuduktan sonra cocuklari kendi ctimlelerini
kurmaya davet edilebilir.

Referans: Asagdidaki kaynaktan uyarlanmistir:
https://www.teachstarter.com/gb/teaching-resource/sit-down-if-getting-to-kno

w-you-elimination-game-gb/

Katkida Bulunanin Adi, Ulkesi: Rafaela Scheiffer, Helena Coutinho, Portekiz ve
Tanja Cvijanovic Krnjaic, Hirvatistan

4.12 Etkinlik: Elma Bahgesi
Siire: 20-30 dakika

Yasg/Kisi Sayisi: 4-6 yas
Gerekli Malzemeler: Ayakta duran bir cocugu 6rtecek buyuklikte bir 6rti.
ideal Mekan: Bahce, sinif ortam.

Risk Yonetimi/Dikkate Alinmasi Gerekenler: Kosmak yerine tempolu
yurimeuyi tegvik edin.

Aciklamalar: Egitimci, elma bahcelerinde calisan bir cift¢ci hakkinda bir hikaye
anlatir ve c¢ocuklara ciftginin onlar elma toplamaya kendi bahgesine davet
ettigini anlatir. Bu ciftligin 6zelligi, elmalarin yaninda baska bitkilerin de yetisiyor
olmasidir. Yani ciftlikte sadece elmalar degil, ayni zamanda ahududu calilari,
dereotu veya frenk sogani gibi farkli otlar, hatta agaclarin etrafinda tirmanan
Uzim asmalari da bulunmaktadir. Ciftlikte calisan elma toplayicilari 6gleden
sonralari  dinlenmektedir. Cocuklarin  bu nedenle calisanlarin  uykularini
bélmemek icin meyveleri veya otlar toplarken olabildigince sessiz olmalari


https://www.teachstarter.com/gb/teaching-resource/sit-down-if-getting-to-know-you-elimination-game-gb/
https://www.teachstarter.com/gb/teaching-resource/sit-down-if-getting-to-know-you-elimination-game-gb/
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gerekmektedir. Cocuklar etrafta dolasip meyve ve otlari toplarken, egitimci
onlara bir oyun oynayacaklarini, neredeyse goériinmez olacak kadar sessiz
olmalarini séyler. Cocuklar elmalara uzanirken veya ot toplamak igin yere dogru
egilirken, egitimci bir anda onlardan gozlerini kapatmalarini ister. Bu sirada
egitimci bir cocuk secer ve cocugun Ustlne bir 6rtlu orter. Diger ¢ocuklara
gozlerini agmalarini séyler ve 6rtiintin altinda hangi cocugun saklandigini tahmin
etmelerini ister. Bu oyun her defasinda farkli cocuklar secilerek birkag kez daha
oynanabilir.

Ogrenme Ciktilari: Cocuklarin cevrelerini ve cevredeki diger insanlari/canlilari
gozlemleme yetenekleri gelisir ve farkindalik kazanmalari desteklenir. Cocuklar
dinlenmeye ihtiyaci olan insanlarla empati kurmayr 6grenirler. Cocuklar kimin
eksik oldugunu belirlemek icin ekip calismasi yaparlar ve hafiza becerilerini
gelistirirler. Cocuklar, elma bahcelerinin monokultirden ziyade bitki cesitliligi
icerdigine aginalik kazanacaklardir.

Varyasyonlar: Secilen cocugu ortiyle 6rtme gorevi diger ¢ocuklardan birine
verilebilir. Kullanilan o6rti bir ¢cocugu saklayacak kadar buyuk degilse, tim
cocuklarin gozlerini kapatirken ¢omelmelerini isteyebilirsiniz. Egitimci veya
cocuklar, ortiinin altndaki cocugun Ustinden ortuyu kaldirdiklarinda
arkadaslarinin hayali sepetinde hangi meyve ve otlarin oldugunu sorabilirler.

Referans: Elma bahcgesi etkinliginin  ayrintilant  asagidaki  kaynakta
aciklanmaktadir:

https://www.tenthacrefarm.com/how-to-build-a-fruit-tree-quild

Katkida Bulunanin Adi, Ulkesi: Burcu Udur, Turkiye ve Gaye Amus, Finlandiya

4.13 Etkinlik: Okyanus Temizligi
Sire: 15-20 dakika

Yas/Kisi Sayisi: 3-6 yas
Gerekli Malzemeler: Malzeme gerekmiyor.

ideal Mekan: Acik alan, oyun park, sinifici. Miimkiinse deniz/su kenar.


https://www.tenthacrefarm.com/how-to-build-a-fruit-tree-guild/
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Risk Yonetimi/ Dikkate Ainmasi Gerekenler: Oyun icin segilen genis bir alan
ise, hareket edip kosmak icin yeterli alan oldugundan emin olup sinirlar
belirlemek isteyebilirsiniz. icerideyseniz, yerde veya cevrede cocuklarin takilip
dusebilecekleri veya carpabilecekleri engeller olmadidindan emin olun. Oyunu
dogada oynuyorsaniz, ¢ocuklarin kosarken takilip dusebilecekleri kutik veya
diger blyuk koklerin olmadigi bir zemin tercih edin.

Aciklamalar: Oyuna baslamadan énce okyanusla ilgili bir hikaye anlatmak
isteyebilirsiniz. Egitimci bir okyanus temizleme gemisi gibi davranir, cocuklar da
okyanustaki atiklar/cépler olurlar. Egitimci, bir oyun oynayacaklarini ve bu oyun
fikrini okyanusu atiklardan temizlemenin yolunu bulmus bir gencten aldigin
soyler. Egitimci cocuklara kendisinin bir okyanus temizleme gemisi, cocuklarin da
okyanustaki atiklar/copler olacagdini ve geminin onlari yakalamaya calisacagini
soyler. Yakalanan ¢oépler geminin arkasindaki ¢ép zincirine katilir. Oyun devam
ederken, ¢op zinciri dagilmadan daha ¢ok ¢op yakalamaya c¢alisir. Oyun tim
copler bitene kadar devam eder.

Ogrenme Ciktilari: Cocuklar, Boyan Slat'in hentiz 18 yasindayken gelistirdigi
https://theoceancleanup.com/oceans/ okyanus temizleme projesine asinalik

kazanirlar. Okyanusa ¢dp atmanin uygun olmadiginin farkina varirlar.

Varyasyonlar: Egitimci, 5 yas ve Ustl cocuklar farkli ¢ép kategorilerine
ayirabilir. Cam, plastik, kagit vb. Temizleme gemisi, farkli bir kategoriye
gecmeden once, bir kategorideki tim ¢opleri toplamasi gerekir.

6 yas ve Ustl cocuklarla birlikte okyanusta ne tir c¢opler bulabilecegimizi,
coplerin oraya nasil geldigi, bu ¢oplerin denizdeki yasami nasil etkiledigini ve
kendi payimiza neler yapabilecedimizi tartigabiliriz.

Referanslar: Orjinali ¢copleri stpuren elektrik stpurgesi olarak oynanan ¢ocuk
oyunundan esinlenilmigtir.

Katkida Bulunanin Adi, Ulkesi: Hatice Ardag, Turkiye


https://theoceancleanup.com/oceans/
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4.14 Etkinlik: Go¢ Eden Kuslar
Sure: 15 dakika
Yasg/Kisi Sayisi: 4+ yas, 5-20 kisi
Gerekli Malzemeler: Mavi kumas parcalari ve ipler.

ideal Mekan: Kosmak ve hareket etmek icin yeterli alan.

Risk Yonetimi/Dikkate Ainmasi Gerekenler: Cocuklara kanat ¢irparken diger
kuslarin da ugabilmesi icin yer agmalari gerektigini hatirlatin (béylece yanlislikla
birbirlerine carpmazlar).

Aciklamalar: Egitimci, mekanin farkli yerlerine farkli boyutlarda mavi renkli
kumaslar/ipler koyar. Katiimcilara bu kumaslarin sulak alanlari temsil ettigini
soyler. Egitimci ¢ocuklarla, nerelerin sulak alan oldugunu konusabilir. Deniz, gél,
nehir gibi sulak ekosistemlerde hangi canlilarin yasadigini cocuklara sorabilir ve
bu hayvanlar ¢ocuklarla birlikte canlandirilabilir. Daha sonra egitimci gégmen bir
kus secer ve grup bu kusu seslendirerek canlandirir. Egitimci ellerini ¢irptiginda
tim kusglar, kusun bir sulak alandan digerine gocginu taklit ederek, kumaslara
dokunmadan alanin etrafinda ucarlar. Lider tekrar elini cirptiginda tim kuslar bir
kumas Uzerinde durmaya caligir. Lider, her turda bir kumas parcgasi c¢ikarir.
Sonunda sadece bir kumas parcasi kalir ve lider tim kusglarin bir alanda kalmasi
gerektigini séyler. Bu asamada sulak alanlarin azalmasi nedeniyle gé¢cmen
kuslarin yasadigi zorluklar ele alinmaktadir.

Ogrenme Ciktilari: Cocuklar gocmen kuslar ve yasam tarzlari hakkinda bilgi
sahibi olurlar. Sulak alanlar hakkinda bilgi edinirler. iklim degisikliginin gécmen
kuslar tzerindeki etkisini deneyimlerler.

Katkida Bulunanin Adi, Ulkesi: Anmet Oncel ve Hiiseyin Caglar ince, Turkiye
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4.15 Etkinlik: Kahverengi Balik Baykusunun Hikayesi
Sure: 40 dakika
Yasg/Kisi Sayisi: 5+ yas, 5-10 cocuk

Gerekli Malzemeler: Baykus Kuklasi; Kahverengi Balik Baykusu Resmi veya
Videosu; Kil; mavi, kahverengi ve yesil kagit veya kumasglar, dogal malzemeler.

ideal Mekan: Malzemeleri sergilemek icin yeterince buyuk bir alan (yer veya
masa), ve hareket etmek ve oturmak igin yeterli alan.

Risk Yonetimi/Dikkate Alnmasi Gerekenler: Bu etkinlik icin en fazla 10
cocuktan olusan bir grubun olmasi énerilir, béylece masa/yer etrafindaki aktivite
daha verimli olur ve her cocugun birlikte ¢calismak icin yeterli alani olur. Grup
mevcudu 10'dan fazla ise, sayi kalabalik olacagindan gocuklarin toplu bir sanat
etkinligi yapmalari zor olacaktir. Bu durumda grubu ikiye bollp, iki ayri masa
koymayr distinebilirsiniz. Her iki masada da iki ayr yasam alani olusturmaya
yetecek kadar malzeme olmalidir. Bazi  cocuklar kuklanin  basglarina
dokunmasindan hoglanmayabilir, bu konuda 6zenli davranabilirsiniz.

Aciklamalar: Egitimci tahtaya/kagida Latince 'Ketupa zeylonensis' adini yazar
ve okuma bilmeyenler icin kelimeyi okur. Cocuklara kelimenin anlamini sorar.
Cocuklar kelimenin ne oldugunu tahmin etmeye caligirlar: “Bu bir gezegenin adi
mi1? Bir gesit robot mu? Yoksa mantar mi?”.

Cocuklar tahminlerde bulunduktan sonra, egitimci; “Belki bunun size ne oldugunu
gosterebilirim” der. Daha sonra egitimci ‘Liderin Rol Almasi” adli drama teknigini
uygular. Egitimci, bir Kahverengi Balik Baykusunun sesini c¢ikarir ya da sesi
kayittan calar. Daha sonra baykus kuklasini alip sinifta/mekanda ugurur ve
bulundugunuz yere bagli olarak baykus cocuklarin kafalarinda, sandalyelerde
veya kutuklerin Ustl gibi bazi yerlerde duraklar. Egitimci, cocuklari baykus olup
etrafta ugmaya ve baykus sesleri ¢clkarmaya davet eder. Baykus tim cocuklarin
dikkatini cektiginde konusmaya baglar. Cocuklara taze baliklari olup olmadigini
sorar. Baykus kendini “Ben Kahverengi Balik Baykusuyum” diye tanitir ve en
sevdigi yemedin balik oldugunu soéyler. Daha sonra baykus cocuklara, nehir
kurudugu icin balk bulmakta zorlandidini séyler. Ayrica gecen yil ormaninda
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blyutk bir yangin ¢ikmistir ve bu ylzden yasam alanini degistirmek zorunda
kalmistir.

Egitimci baykusu siniftan ¢ikarip, ucup gitmesini saglar. (Burada egitimci baykusu
bir yere saklayabilir, eger disaridalarsa érnegin bir agacin arkasina saklayabilir)
Daha sonra egditimci ¢ocuklarla baykusun yasadigi sorunlar ve gbé¢ etmesinin
nedenleri hakkinda konusur. Daha sonra 6gretmen yeni bir rol Ustlenir ve
gazeteyi getirir. Cocuklara baykusun, nesli tikenme riski altinda bulunan
hayvanlarin listelendigi kirmizi alarm listesinde oldugunu ve uygun bir yasam
alanina ihtiya¢ duydugunu anlatir. Egitimcinin okudugu gazetede, ¢ocuklar
baykusun resmini gorebilirler.

Gazetedeki Haber: Kahverengi Balik Baykusu, Strigidae familyasindan bir balik
baykusu turudur. Tirkiye'ye, Glney ve Glineydodgu Asya'ya ézgudir. Genis
cografi dagiimi nedeniyle, IUCN Kirmizi Alarm Listesinde ‘Asgari Endise’ sinifinda
listelenmistir. Kaynak: https://www.iucnredlist.org/species/22689012/90010491

Kahverengi Balikk Baykusu ormanlarda ve sulak orman alanlarinda yasar.
Nehirlerin kurumasi ve orman yanginlari nedeniyle potansiyel olarak tehlike
altindaki  bir tirdir. iklim Dedisikli§i Kahverengi Balik Baykusunu da
etkilemektedir.

Fotograf: Atefeh Moosavian

Ogretmen cocuklara kil, kumas ve
dallar verir (eger digsaridalar ise
cocuklar dogadan bazi malzemeler
toplayabilirler) ve Kahverengi Balik
Baykusu icin yeni bir yasam alani
kurup  kuramayacaklarini  sorar.
Cocuklar ve egitimci bir ekip olarak
baykus icin bir orman ve nehir
yapmak i¢in birlikte calisirlar. Yagam
alani hazir oldugunda egitimci bir rol

oynar ve baykus kuklasini alir. Kukla,
yeni yasam alanini ziyaret eder ve yardimlari icin cocuklara tesekkir eder.


https://www.iucnredlist.org/species/22689012/90010491
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itk bolim yaklasik olarak 20 dakika veya daha uzun stirecektir ve erken yas grubu
icin bu stre konsantrasyon acisindan idealdir. 6 yasindan buyuk ¢ocuklar igin
egitimci ¢ocuklarla baykus ve balik oyunu oynamaya devam edebilir. Baykus ¢ok
actir ve biraz balik yakalamak istiyordur. Egitimci, baykus rolu icin bir cocuk secer
ve grubun geri kalani nehirdeki balklar rolinde olur. Baykus, ucup balik
yakalamaya calisir gibi yapar. Egitimci, nehri simgeleyen mavi bir kumasg/ip ile
oyun alanini sinirlandirir. Cocuklar (yani baliklar) sadece bu sinirlandirilmis mavi
alanda kosabilirler. Bu mavi alanin disinda kalanlar yakalanmis sayilir. Baykus bir
balik yakaladiginda, balik baykusa katilir ve birlikte daha buyuk bir baykus olur.
Baykus roliindeki cocuklar birbirlerinin elini tutmali, adeta bir zincir gibi yapmali
ve diger baliklar yakalamak icin kogmalidir. Bu, yakalanmamis 3 balik (cocuk)
kalana kadar devam edebilir ve egitimci baykusun doydugunu ve nehre biraz
balik birakmaya karar verdigini séyleyebilir. Sonunda tim baliklar tutuldugunda,
boslukta ucan mutlu buyuk bir baykusumuz vardir. Ve nehirde birlikte yizen bazi
baliklar kalmistir.

Degerlendirme Asamasi: Egitimci cocuklara Kahverengi Balkk Baykusu
hakkindaki duygularini sorar. Etkinlik sonrasinda “Kahverengi Balik Baykusu icin
neler yapabiliriz ve dogadaki hayvanlara yardim etmek icin bizim elimizden neler
gelir” gibi sorular sorulabilir. 6 yasindan buylk cocuklar icin egitimci ayrica
konuyu iklim degisikligi ve bizim bu konudaki rolimuzle iliskilendirebilir. Etkinligin
sonunda egitimci cocuklari kilden baykus maketi yapmaya ve bu heykelleri
onceden tasarladiklari yasam alanina yerlestirmeye davet edebilir.

Ogrenme CGiktilar: Cocuklar canli turlerinin yok olma sebepleri konusunda
farkindalik kazanacak, Kahverengi Balik Baykusu'nun yasam tarzi ve yasadigi
cografya hakkinda bilgi sahibi olacaklar. iklim degisikligine uyum saglamak ve
etkilerini azaltmak icin alabilecegimiz bazi énlemlere asina olacaklar.

Varyasyonlar: iklim degisikliinden etkilenen, nesli tilkenmekte olan tim
hayvanlara uyarlanabilir.

Katkida Bulunanin Adi, Ulkesi: Ahmet Oncel, Tirkiye ve Gaye Amus,
Finlandiya
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SONUC

Bu kitapgikta énerilen etkinlikler ve oyunlar, séylenenlerin eyleme dokulebilmesi
ve 6gretmenlerle okullari destekleyebilmek adina iklim Degisikligi icin Politika
Onerilerinin bulundugu diger bir belge ile tamamlanmaktadir. Tim bu bilgiler, 21.
yuzyilda yasanan zorluklara olumlu bir sekilde yaklasabilmek ve 6rgiin egitimi bu
amacla seferber edebilmek icin kaynak saglayan uluslararasi bir agin Granadur.

ORTAK KURULUSLAR

LEARNING IN NATURE (DOGADA OGRENiYORUM)

Learning In Nature Ltd, Helsinki, Finlandiya merkezli bir egitim kurulusudur ve
egitimcilere dogada 6grenme egitimleri vermenin yani sira sirketlere, kuruluslara
ve kamu kuruluglarina surdurulebilirlik konusunda danismanlik ve profesyonel
destek saglamaktadir. Genel calisma sekli olarak, bu hizmetler 6ncelikle acik
havada, ilham verici doganin icinde gerceklestirilir. Learning in Nature Ltd, daha
surdurulebilir ve bilingli bir yasam tarzi edinmek icin gunlik yasamin yani sira
anaokulu ve okullarda farkindalk yaratmak icin 6gretmenlere ve ebeveynlere
kurs ve egitimler vermektedir. Bu kurslar agirlikli olarak dogada 6grenme, orman
ve doga temelli anaokullar, acik hava siniflari ve iklim degisikligi egitimi
Uzerinedir.

www.learninginnature.com

info@learninginnature.com

OBA DOGA & EGITiM

OBA, Antalya'da portakal ve nar bahcgeleri arasinda yer alan bir sivil toplum
kurulusudur. Ogretmenler, yetiskinler ve gencler icin, doga temelli grenme ve
sanatsal uygulamalari, formal olmayan egditim baglaminda etkili araglar olarak
kullanmaktayiz. OBA dernegdi, kicuk cocuklar icin iklim degisikligi egitimi ve
anaokullarinda doga temelli 6grenmeyi iceren Erasmus Plus projeleri Uzerinde
calismaktadir.


http://www.learninginnature.com
mailto:info@learninginnature.com
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https://www.oba-der.org/
obadernegi@gmail.com

UNCUALI ANAOKULU

Uncuali Anaokulu, Turkiye'nin Akdeniz Bélgesinde, Antalya ilindedir. Sanatsal
yontemlerin ve yaraticiigin kullanildigi, okul 6ncesi egitim veren bir devlet
anaokuludur. Anaokulu, Eko Okul niteligine sahiptir ve 6gretmenler doga temelli
6grenme ve acik hava aktivitelerinden ilham almaktadir. Bu anaokulunda egitim
icerigi sanat, muzik, dans ve tiyatro ile genisletilir ve derinlestirilir. Kurum,
cocugun ve ailenin ihtiyaglarina cevap verir. Cocuklarin egitim stirecinde yenilikgi
dgretim ydntemleri uygulanmaktadir. Anaokulu surekli gelismeyi ve yasam boyu
6grenmeyi amaglar ve destekler.

https://uncualianaokulu.meb.k12 tr/

N.E.W. LOOPS

N.EW. Loops (Besinler, Enerji ve Su Doéngiileri), temel amaci her yastan insana
hayatlarini daha surdurulebilir hale getirmek ve kigisel ekolojik ayak izlerini
azaltmak igin bilgi ve araglar saglamak olan, kar amaci glitmeyen bir Portekiz
Sivil Toplum Kurulusudur. Dernek, insanlara iklim degisikligini yavaslatma
konusunda Uzerlerine diseni yapmalar icin ilham vermekte ve onlari
desteklemektedir. Bu hedefler dogrultusunda formal olmayan egitim
uygulamalarinda, 6rnedin Permakultir egitiminde, cgesitli cevre teknolojilerinin
gelistirilmesinde ve uygulanmasinda, dogayla baglanti kurmak igin acik havada
6grenme ve serbest oyun faaliyetlerinde aktif rol almaktadirlar. Cesitli
ERASMUS+ projelerini koordine etmekte ve pek ¢cok projede yer almaktadirlar.

info@newloops.org

www.newloops.org

IVANIC GRAD ANAOKULU

lvani¢ Grad Anaokulu, Hirvatistan'da bir devlet anaokuludur ve bu tlkedeki ilk Eko
anaokuludur. Egitim-6gretim yili boyunca, ilgi alanina ve yasa bagli olarak,


https://www.oba-der.org/
mailto:obaeuprojects@gmail.com
https://uncualianaokulu.meb.k12.tr/
mailto:info@newloops.org
http://www.newloops.org
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gezegen icin dnemli tarihlere dikkat cekilir: Olimpiyat Gunu'nde egzersiz yapilir,
Hareketlilik Haftasi'nda bisiklete binilir ve doga yuriyusleri yapilir, bolgede
koruma altindaki hayvanlar olan leylekler, yarasalar ve kunduzlar incelenir.
Ayrica meyve, sebze, ve codu yerel, pek ¢ok dogal mahsultin kutlandigi Stkran
Gunleri duzenir. Su, kagit ve plastik aynistinlir. Plastik kapaklar ve eski piller
toplanir. Sebze ekilir, karahindibadan bal, cam ignelerinden surup yapilir. Cay
yapmak icin otlar kurutulur. Okul sehir ¢capinda Yasayan Sokaklar projesine dahil
olmus, bocek oteli ve dikey bitki bahcesi yapma atdlyelerine katilmistir. Ayrica
okulda bahgeye tohum ve kabak gekirdekleri ekilir ve buytumeleri ilgiyle izlenir.

https://www.djecjivrtic-ivanic.hr

info@djecjivrtic-ivanic.hr

ERASMUS PLUS PROGRAMI

Projemiz, Erasmus Plus Programi tarafindan finanse edilmektedir. Erasmus+,
Avrupa Birligi tarafindan 2021-2027 yillan arasinda yurittlmekte olan bir
programdir. Egitim, 6gretim, genclik ve sporu desteklemeyi amaglar. Program
kapsamindaki faaliyetler UG¢ ana eylem ve iki 6zel eylem plani altinda
toplanmistir. Egitimciler, projelerini cevre, sosyal icerik, girisimcilik, dijitallesme ve
cesitlilik gibi konularda sunarak gerceklestirebilirler. iklim krizinin son yillarda
giderek 6nem kazanan bir konu haline gelmesiyle birlikte, cevre ve iklim degisikligi
temali projelere verilen destek artmistir. Programla ilgili daha detayli bilgiye
verilen linkten ulasabilirsiniz:

https://erasmus-plus.ec.europa.eu/

Erasmus+


https://www.djecjivrtic-ivanic.hr
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